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PÁR SLOV ÚVODEM 


en se dnem, 
očka s vloč- 
kou a mráz 


s mrazem se sešel a vy 
držíte v rukou další 
číslo našeho herního 
magazínu. Jak to tak 

v herním světe bývá, 
tak stejně jako 

o prázdninách, i v do- 
bě povánoční nastává takzvaná okurková sezó- 
na, kdy nám dávají herní vývojáři trochu oddech- 
nout a nezahrnují nás desítkami geniálních titulů 
(jednoduše řečeno na nás hází bobek). A tak ra- 
ději než abychom natahovali recenze na nepříliš 
povedené tituly (obzvláště pak Max Payne nás 
docela zklamal), jsme pro vás připravili rozsáhlej- 
ší téma »Historie RPG her pro Playstation« a rov- 
něž takové navnadění na věci budoucí v podobě 
článku o MMORPG (Massively Multiplayer Onli- 
ne Role Playing Games), v kterých se dozvíte, jak 
to bylo, jak to je, a jak to možná vše bude. 

To však v žádném případě neznamená, že se 
nedočtete zajímavosti o vynikajících hrách. Za 
zmínku rozhodně stojí překrásně nase: iÚ 
cast 2, nový em rc Shadow o Do 
koš či další díl výborného Honor 

Frontline ... všechny tyto tituly j jsou 
bohužel stále ve stádiu příprav, a tak více jak 
preview nečekejte :-). V Gametestech je tak tro- 
chu pusto, ale vězte, že z těch pár her, které se 
nám dostaly do pařátů (podivně jsme zmutovali 
viz. foto - patrně následky čekání na Metal Gear 
Solid 2) se našly i výtečné smažby jako Dropship 
či nenápadný Harvest Moon. Dále vás čekají po- 
kračování a v některých Př i dokončení 


Soul Reaver 2 a ďábelský Project 
Teď se však pohodlně usaďte, nalistujte první 
článek (třeba úvodník) a pěkně si ho užijte. A až 
celý magazín přečtete, tak se spolu s námi těšte 
na příští měsíc - čeká nás opravdu hodně 
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Skvělá akce a dokonalý příběh 
+ poodhalující další a další intriky : 
Umbrella Corporation. Skvěle předě- || 
láno do 3D prostředí. RE je prostě klasika. | 


© Bohužel, zatím jsme žádné podstatné || 
chyby nenašli. Ale možná to bude tim, (1 

že jsme všichni strašní RE fandové 
a slintáme nad každým novým dílem. Snad 
rostředi by mohlo být trochu detailnější. 
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01 Slušný survival horor v dnes již klasickém Resident 
4 Evilovském podání, Škoda, že vydrží jen na několik 
nod zapavy. 
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Return to Castle Wolfenstein »i 00 
Robocop »»i 00 
Samurai P) 
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Test Drive »yi 00. 
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Tomb Raider > 00 
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Unreal Tournament -DMO00 
V-Rally 3 DI 00. 
Wipeout Fusion > 00 
Wizardry »aI 00. 
WRG Rally Dar 00: 
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ctivision : oánámil nové  Tenchu: 
Až je známo, že na novém díle 

nebudou pracovat Acguire —- tým 
zodpovědný za dva předchozí díly, a- 
lébrž zatím nepříliš známý tým K2. Děj 
nového Tenchu se bude odehrávat rok 
po prvním dílu, tak se máme na co těšit. 


onečně jsme se dočkali oficiálního vyjádření, zdokonalení enginu a jeho řádném vyladění. Larry 
K: Return to Catle Wolfenstein ve verzi pro PS2 Goldberg, výkonný president Activision Worldwide 

byl potvrzen. V této nejhranější střílečce minulé- Studios k tomu řekl: „Engine Guake III Arena má do- 
ho roku se dostanete do role amerického vojáka, který statek síly, aby vše dokonale zvládl a může sloužit ja- 
má za úkol infiltrovat nacistickou pevnost a zhatit tem- ko vzor pro budoucí střílečky.“ Activision zatím neudal 
né plány válečného Německa. ID software úzce spolu- žádná specifická data - jakmile se něco dozvíme, bu- 
pracuje s Raster jež mají na starosti port pro PS2 - na deme vás informovat. 


cguire samozřejmě nehodí své zna- 
losti za hlavu, a tak začali připra- 
vovat novou samurajskou hru pří- 
hodně nazvanou Samurai. Děj se bude 
odehrávat v roce 1877 a vy budete vrže- 
ni do role samuraje hledajícího práci. | 8 po - ní 3 " 
Slibně zní příslib nelineárního příběhu — | „ k i * 
vše, co prý uděláte, ovlivní věci budoucí. a SPUTR CEFARTNO FLačI 
Vydání je v Japonsku ohlášeno na únor A 
(o evropské verzi zatím ani zmínka). 


(MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING) 


odemasters usilovně pracují na dokončání nové 

boxerské hry pro PS2. Slibují nám neuvěřitelně 

propracovaný systém boje, perfektní animaci po- 
stav včetně mimiky a viditelného poranění těla a obli- 
čeje. Ve hře bude vystupovat 14 nejlepších profesio- 
nálních boxerů a bude možno využít všech jejich zná- 
mých triků. Na pultech obchodů by se hra měla objevit 
v dubnu letošního roku. 


ývoj Kessenu 3 byl právě ohlá- 

šen, a tak se těšíme, co nového 

nám tvůrci přinesou. Prvního 
Kessenu se prodalo něco okolo 250 
000 kopií, druhého dílu již půl milio- 
nu. U třetího dílu se počítá s prode- 
jem miliónu kopií. Jak vidno, tak si 
KOEI poměrně dost věří, což může 
znamenat, že nový díl bude něčím 
výjimečný. Bližší info vám přineseme 
co nejdříve. 


lečky nové generace. Všichni, kdo viděli videa a screenshoty z alfa 

verzí hry, odcházeli ohromeni a šokováni propracovaností celého 
projektu. Zatímco se vydání pro PC stále odkládalo, přešel celý vývojář- 
ský tým Bungie pod křídla Microsoftu. A co vás napadá, když slyšíte po- 
jem Microsoft? Ano, samozřejmě X-Box - konkurent PS2. Je nám líto, že 
tak smutnou zprávu vám musíme sdělit právě my, ale Halo na'PS2 se de- 
finitivně ruší a nebude!!! Grrrrrr... 


D% se čekalo na oficiální ohlášení této nadmíru sledované stří- 


adšenci do fotbalových manaže- 
rů a tabulek se už nesmírně těší 
na nový fotbalový manager 
a zajisté se nemohou dočkat dubna, kdy 
má vyjít. Komentáře k fotbalovým utká- 
ním se tentokrát zhostili Gary Lineker 
a Alan Hansen. Nažhavte tedy své ma- 
nažerské schopnosti a hurá do tabulek. 


avok oznámil spolupráci 
h s lon Storm. Co to pro nás 

obnáší? Jednu drobnou, leč 
podstatnou skutečnost - nový 
Thief 3 bude využívat právě 
Havok engine, který bude podpo- 
rovat plně interaktivní prostředí, 
a hráči budou mít možnost inter- 
akce snad s jakýmkoli předmětem 
na scéně. U takové hry jako je 
Thief to může mít přímo grandióz 
ní dopad na hratelnost. Pro ty jež 
nevědí, oč ve hře Thief béží, je nej- 
lépe jisharakterizovat jako 
Tactié hiefing- Action. 
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STEALTH ASSASSIN 


Hitman 2 je pokračování úspěšné hry 
Hitman: Codename 47, která se ně- 
kdy kolem minulého roku objevilo na 
PCěku. Jednalo se především o akční 
stecith špionážní hry, kde jste v roli 
nájemného vraha museli likvidovat 
velmi dobře střežené VIP osoby. Hra 
měla bohužel velké nedostatky s ko- 
ordinací úhlů kamery a ukládáním 
pozic. Druhý dil se na rozdil od prv- 
ního se bude těchto chyb vyvarovat 

o chystá se tvařit ještě o něco lépe 
než jeho předchůdce. 

Hra vás opět vyrhne do role neli- 
tostného zabijáka, který tentokráte 
poodhali roušku tajemství své pravé +- 
dentity. Bude vyslán zastavit ruského 
mafianského Bosse, který se snaži 
podmanit si okolní země, Než se sto- 
číte rozkoukat co se v této podivné 
mašinérii vlastně děje, přijdete na to 
že zrada číhá na každém rohu 
o z lovce se pomalu, ole jistě stává 
štvana zvěř. Hitman vás tak zovede 
hned do několika exotických prostředí 
jako je Malajsie, Indie, Japonsko, St. 
Petersburg o dokonce i na misto, kde 
slovo mafie ma zvuk jako křišťálový 
zvon — Sicilie, K tomu, abyste vůbec 
měli šanci proti všem těm raporakům 
obstát vám bude pomáhat výbova 
kterou by vam záviděl i somotny 007. 
Kromě desitek nožů, pistoli a úžoč- 
ných pušek, budete disponovat i řa- 
dou výbušnin, ale i mesmrticích zbraní 
v podobě plynů, šipek, omračovadel 
a podobně. Sormozřejmosti pro kož- 
dou špionážní okci je laserový zamě- 
řovač, brýle na noční vidění, lockpic- 
ky, ovladače kamer a různé převleky. 


a březentohoto roku se v Jo- 
ponsku chystá velký Boorn, 
Capcom+gtiž ohlásil vydání 
druhého dílu somurajské řež- 
by Onimusha„Mžteď hra 
porří mezí nejočekávanější tituly roku, 
což zřejmé zopříčinila skvélá otmosféra 
a hratelnost dílu prvního, 

Děj hry se odehrává na počátku létu 
roku 1573, tedy 13 let po originální Oni- 
mushe, Hlavní postava Yagyuu Juyuubel 
(to je snad ješté krkolomnéjší než Samu- 
nosuke) vracející se z cest dalekých (26 
by byl na zkušené?) nachází své rodné 
město pod zdreujícím útokem armád dé 
monů, kterým nevévodí nikdo jiný, než 
starý známý Morunaga Ota. Yagyuu je 
ale muž činu, a tak se rozhodne, postavit 


se zlu tváří v tvář a čelit tak mnoha ne 
bezpečím. Menší zajímavostí je, že hlavní 
postava Yagyuu je modelována podle 
skutečného japonského herce Masadu 
Matsury, stejné jako tomu bylo u Same- 
nosukeho, v dílu prvním, ktorého ztvárníl 
| Takeshi Kanagi, Bohužel pro středosvro- 
pony je to skutečné spíše jen zajímavost, 
protože vizuální stránka východních ná- 
rodů je pro nás španělskou vesnicí, 
Onimusha 2 ovšem bude daleko více 
interaktivnéjší, než první díl, K dispozicí 
bude i větší počet charakterů, který 
stoupne až na číslo A, tedy vístně 
Yogyvu, Mezi jeho společníky bude 
potřít sléná Ovuu, 20 letá rytířka, která 
je rychlá a nebezpséná 
= jako ninja, oblečená 
z vědy podle západní 
módy, obostřená záhad: 
ným tajemstvím. Dalším věrným dru- 
hem mu bude Magoichi gunmaster 
v Kristových letech o Hideyoski, 36 letý 
kapitán Nobunagovy armády, který ji 


JNIMUS 


0 tom, že dokonalá akční hra Onimusha 

Z prostředí feudálního Japonska bude mít 
druhé pokračování, ví už kde, kdo. A my se 
vám teď pokusíme přiblížit, jaké hude. 


vat hru do 3D podoby, a tak se opét 
dočkáte předrenderovaných pozadí 
a polygonových postav umístěných pří- 
mo do nich. Pozadí ovšem nebudou už 
tak statická, ale většina z nich bude 


opustil po útoku na hrad Ootori, 
Víech vaších přívrženců sí užijete da- 
leko více, než vedlejších postav v díle 
prvním, v déjové linii se budou často- 
krát střídat a dokonce bude dochá- 
zeti k hromadné kooperaci celého anirmována, jako tomu bylo aro 
týmu, jak pří řešení hádanek, tok u Fear Efectu 1 a 2. Na Tokyo Game 
i při akci samotné, Show byla předvedena ukázka pohybu 
Vašemu samurajákovi se postav vysokou travou a musí 
zjevné dostalo lepšího 
výcviku než 5amano 
sukemu. Přibylo 
pár úderů me 


čem | útočných 


me uznat, že to v nás za 


nechalo velmi sugestiv 
ní pocit, Autoři 
dokonce využili 
atmosféry filmu 


zbraní, Jo Sedm Samura 
ovšem zna- jů, jehož auto- 
mená, že bu- rem je slavný 
dete čelit japonský režií- 
i většímu po- sér Akiro Ki 
étu nepřátel, rosawa [po- 
£6 2656 nut zději podle něj 
ně nezname- bylo natočeno 


Sedm stateč 
ných). Odtud 
okoukali ponurou 


ná, že byste se 
nerouseli chyt 
nout, Souboje bu 
dou udělány čistě 
a přehledně, takže po- 
kud budete rychlí u obezřet 
ní, perfektně ostrý samurajský meč 
vám snadno pornůže k vítězství 
Graficky se Onimusha 2 velice po 
dobá svému předchůdci, Capcom ne 
považoval zřejmě za nutné předělá 


náladu japonského 
, venkova | deštivých noci, 
v kterých se blyští ostří meče 
za svitu měsice. Je vidět, že Capcom se 
svého historického příběhu z feudální 
ho Japonska nehodlá jen tak vzdát 

a bude jej vypiplávat tak dlouho, do 


kud nebude zcela dokonalý 


den Studios spolu s Infogrames 
připravují další vynikající závod- 
ní'akci ze série V-Rally, tento- 
krát již v třetím pokračování. 
Podle zatím uvedených zpráv 
by se mělo jednat zatím o nejlepší a nej- 
propracovanější díl ze série, co se technic- 
kého a grafického zpracování týče. A není 
divu, že se autoři do dalšího dílu tak hr- 
nou, jenom druhého se po světě prodalo 
více jak 4 miliony kusů. Příprava trojky pro 
PlayStation 2 je již v plném proudu, a my 
se podíváme, co nového nám přinese. 
První změna nastává již v základech, 
jelikož vydání se ujala francouzská firma 
Infogrames a nahradila tak Electronic 
Arts. Druhá změna nastává v revoluční 
grafice. Výkon PS2 je více než ďábelský, 
a tak budete moci prohánět své vozy v ne- 
uvěřitelně realisticky provedeném prostře- 
dí. Jedna trať by měla být složena zhruba 
z 500 až 600 tisíc polygonů (wow), při- 
čemž jen na jedno auto je jich použito ko- 
lem 16ti tisíc, K dosažení maximálního 
prožitku budou automobily reagovat na 
vnější prostředí tím nejlepším způsobem, 
to znamená, že se budou špinit, opotřebo- 
vávat, a při haváriích i patřičně muchlat 
a opadávat. Většina backgroundů bude 
animována, prach bude lítat na všechny 
strany, stejně jako lidičky, kteří budou 
uskakovat, jestliže pojedete moc blízko zá- 
faras, nebo dokonce vybočíte mimo traf. 
Hra bude obsahovat jak již zmíněný multi- 
player, tak i jiné režimy, jako jsou single 


také připravovaného Colin McRae Rally 3. 


Chytněte volant, nebo spíše joypad, roztočie mo- 
tor do maximálních oláček a nechle SE unášel 
prašnými cestami celého svěla v rytmu rallyE. 


race, time attack, championship, rally 
trophy a arcade. Al nepřátel má být opro- 
ti druhému dílu zase o něco lepší, i když 
ani tam si nebylo na co stěžovat. O strkač- 
ky a vytlačovačky rozhodně nebyla nou- 
ze. Jak je jistě vidět ze screenshotů, je na 
co se těšit, bohužel poněkud zneklidňující 
zpráva je, že si budeme muset ještě něja- 
ký ten měsíc počkat. Vydání hry na našem 
trhu se plánuje až na léto tohoto roku. 
Uvidíme, jestli tentokrát V-Rally 3 předčí 


Zden Stadias || oléln 2002- 


Naše planela, jak se zdá, je jedna velká 
konfliktní zóna. Zde si můžete přečíst, jak Si 
tvůrci této hry představují blízkou budouc- 
nost. V této revoluční real-limové strategii 
na vás čeká 16 misí a více jak 65 jednolek, 
Které se jenom klepou na to, abyste jim dali 
přímé rozkazy zničit teroristy. 


0 


ude Conflict Zone jen jedna 

z dalších real-time strategií, 

nebo vnese do světa těchto her 

i nějaké nové prvky, jak slibují 

autoři této zatím skoro bez- 
chybně vypadající hry? 

Av čem by měl být ten revoluční krok 
vpřed? Tak především to je celá správa ma- 
nagementu hry. Už odzvonilo těžbě koření 
nebo jemu podobných látek a na řadu pří- 
chází prostá realita v podobě veřejného mí- 
nění či velitelských schopností. Co to zname- 
ná? To znamená, že veškeré odměny budou 
odvozovány od toho, jak budete působit na 
své okolí, přičemž záleží i na tom, za kterou 
stranu barikády hrajete. Zde hra poskytuje 
celkem kvalitní příběh situovaný do blízké 
budoucnosti, kdy naproti sobě stojí dvě sku- 
piny. ICP - obdoba dnešních jednotek OSN 
a teroristické hnutí za svobodu GHOST. Boje 
jsou pojaty zcela klasicky, označíte jednotky, 
udáte směr útoku, agresivitu, zaútočíte na 
nepřítele a zničíte ho, nebo budete zničeni. 
Bod zlomu nastává v již zmíněné absenci 
těžby surovin za účelem získání 
kreditů. Jestliže budete hrát za 
ICP, potom se budete mu- 
set snažit ochránit civilis- 
ty i města od útoků 

GHOSTU, budovat 
uprchlické tábory 
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a transportovat raněné. Podle toho, jak si bu- 
dete počínat, budou vám přidělovány dota- 
ce na útraty. Stejně tak v opačném případě, 
kdy budete velet vojskům GHOSTu, nesmíte 
být žádná měkota a udílet striktní drtivé roz- 
kazy, které vám vynesou nějaký ten peníz 
(NO MERCY!). Jako další novinku přidali vý- 
vojáři možnost souhry několika základen, 
kdy pověříte druhého velitele, co a jak má 
dělat, jak budete mezi sebou distribuovat pe- 
níze a budete se spoléhat na to, že vaše roz- 
kazy provede. Naštěstí Al spojenců je na vy- 
soké úrovni, dokonce na vyšší než nepřá- 
telská. Ti se klidně vrhají po pár vojínech 
proti kulometným hnízdům a není jím to vů- 
bec líto. Na druhou stranu musím uznat, že 
často dokáží něčím překvapit. 

Grafika hry je již klasicky 3D v pohledu 
z ptačí perspektivy, přičemž ke slovu přichá- 
zí zoom, kterým si efektně můžete přiblížit 
právě probíhající boje, stejně jako zmenšit 
celý obraz a sledovat celou bitvu z větší 
vzdálenosti. Vhodnou možností je i rotace, 
takže vašemu oko nezůstane žádné zákoutí 
tajemstvím. A jaký z toho plyne závěr? Hra 
v sobě spojuje spoustu nových prvků per- 
fektně spojených s těmi již klasickými, takže 
jestli se autoři budou i nadále držet toho, co 
nám předvedli v demoverzi, můžeme se těšit 
na jednu velice kvalitní real-timovou strate- 
gii, a to již v létě tohoto roku. 


enové inženýrství pokročilo již na 
takovou úroveň, že pro vědce ne- 
ní žádný problém libovolně upra- 
vit informace obsažené v DNA 
šroubovici. Jako vrcholný produkt 
jejich snažení nakonec vznikl stroj na zabíjení 
pojmenovaný Genohunter, který je schopen 
absorbovat nepřátelskou DNA a mutovat tak 
721 do podob protivníků. Prakticky to znamená, že 
"T po absorbci DNA se u Genohuntera vyvinou 
schopnosti, které proti němu používali jeho 
soupeři. Hra je tak svým námětem dost podo- 
bá již zmiňovanému Shifters (viz. preview), na- 
rozdíl od Shifters se ale nebude jednat jen 
o pouhou akci, ale o jakési skloubení akce, 
strategie a adventury. Hra začíná ve chvíli, kdy 
Zemi ohrožují vetřelci z dalekého vesmíru. Vá- 
mi vybraná jednotka Genohunterů je vyslána 
na jednoduchou a primitivní misi - najít a zničit 
vetřelce. Jako velitel této čtyřčlenné partičky 
Genohunterů budete mít na starost jejich koor- 
dinaci v prostředí. Své rozkazy ovšem budete 
udílet hezky pěkně z tepla svého křesílka na 
orbitě. Všechny své členy budete ovládat v zá- 
sadě současně, a zde se právě dostane ke slo- 
vu strategická část hry, protože vetřelci jsou 
všemi mastmi mazaní a vaše rozhodnutí budou 
muset být briskní a pro nepřátele smrtící. Právě 
sladěnost a kooperace celého týmu je zákla- 
dem úspěšného dokončení každé mise, 

Celé prostředí hry pak uvidíte z pohledu 
třetí osoby, hratelností připomínající Com- 
mand 8 Conguera v taktice a strategii a Oua- 
ka při akčních smrtících útocích. Postupem ča- 
su zjistíte, že vaši Genohunteři mutují čím dál 
více. Některým začnou narůstat rohy, dalším 
se rapidně vyvinou svaly a jiní budou nabírat 
výšku. Váš arzenál zbraní se začne během 
hry také zlepšovat, jelikož člověk je tvor vyna- 
lézavý a hlavně se nestydí cokoliv obšlehnout. 
Budete tak moci využívat nejednoho alien ar- 
tefaktu ve svůj prospěch. 

Hra bude rozdělena do 12 úrovní, doprová- 
zených několika malými bonusovými guesty na 
každé mapě. Prohánět své svěřence budete po 

horách, pouštích, kaňonech i skrze bujnou ve- 
* getaci. Zde stojí za zmínku povedená grafická 


O ARPESIAEE 


úprava hry, která překvapí zejména svou pest- 
rostí a plynulostí (zatím). Evolva stejně jako 
Conflict Zone zaútočila na klasicky pojaté stra- 
tegie zcela novými prvky, které se někomu mo- 
hou zdát dobré a někoho překvapí stejně, jako 
nás. Vždyť běhat po levelech a bezmyšlenkovi- 
tě zabíjet ubohé návštěvníky z cizích planet - to 
přece také není to pravé ořechové. Zajímavým 
zpestřením ve hře bude i multiplayer, kde proti 
sobě budete modi postavit různě zmutované 
Genohutery se zcela odlišnými schopnostmi. 


Computer Artworks 
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Originální realtimová strategie spojená S neutu- 
chající akcí mutuje přímo na vašich obrazovkách. 
Chraňte si svůj DNA vzorec, jinak vás zcela pohltí! 
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OUTCAST 


E LOST PARADISE 


okračování úspěšného PC pro- 

jektu Outcast se nyní chystá 

na PS2 a PC zárověň. 

V hlavní roli se znovu předsta- 

ví neohrožený chasník jménem 
Cutter Slade, který se musí postavit na 
stranu utlačované civilizace Talanů na 
známé planetě Adelpha, kde svádějí ne- 
rovný boj s technologicky mnohem vyspě- 
lejším nepřítelem. Pokud tato akční adven- 


tura ve třetí osobě dokáže nabídnout stej- 
ně poutavý příběh a zajímavé herní me- 
chanismy jako předchozí herní kapitola, 
jednalo by se pro všechny fanoušky žánru 
o jistou koupi. Přičemž dle posledních in- 
formací se opět nadějeme monumentální- 
ho doprovodu díky Moskevskému symfo- 
nickému orchestru a účast tu přislíbil též 
Lennie Moore, jenž měl hudební část 
předchozího Outcastu na starost! Bude tu 
ještě více NPC postav, každá má vypadat 
zcela jinak (s přítomností ženského pohla- 
ví) a budou se zde vyskytovat zcela nové 
životní formy. Tým vybudoval pro Outcast 
2 zcela nový herní engine s názvem Hima- 
laya-engine, na kterém strávili téměř deset 
měsíců, než jej dostali do stadia čistého 
chodu. Pro zobrazování grafiky použili 
místo běžného voxelového zobrazení po- 
lygonový engine, s kterým má PS2 daleko 
větší výkon a hra bude moci bez problémů 
běžet při 60 framech za sekundu. Jestliže 
to takto pošlape i v ostré verzi, nestačíme 
valit bulvy. 


Neuvěřitelně krásné scenerie, 
to je zatím to jediné, co autoři 
z celé parády poodhalují 


PS2 
wvew. a 


ra Giants: Citizen Kabuto je jed- 

na z mála akčních her s prvky 

strategie, která loni aspirovala 

na hru roku pro platformu PC. 

Není proto divu, že jejích kvalit si 
všimli i vývojáři Digital Mayhem, kteří ji prá- 
vě dokončují pro PlayStation 2. 

Giants začíná právě ve chvíli, kdy ná- 
vštěvníci z jiné planety sami sebe zvoucí Me- 
ccaryni (mimochodem Britové) havarují na 
nehostinném místě zvaném Island. Zde nalé- 
zají rasu malých ošklivých, ale sympatických 
stvoření, kteří si říkají Smarties, jejichž úděl je 
více než krutý. Nejednou je totiž budete mu- 
set ochránit před zdejšími obyvateli Sea Rea- 
pery a hlavně velice hladovým Kabutem, kte- 
rý sežere každého Smartiese, sotva ho 


m pojatá hra, plná nádherných de- 
tailů a rozmanitých krajin 


Vzhledem k velikosti prostředí 
se asi nevyhne mírnému stereo- 
typu v podobě občas se opaku- 
jících textur 


"Akční (© Digital Mayhem Duben 2002 


Bodzilla se znovu probudila a len- 
tokrát si říká Kabuto. Nebo je [o 
King Kong? Každopádně “ 
požírá, na co přijde, 

a vám nezbude nic 

jiného než 

zachraňovat, co 

se dá! Nebo, svěle 

div SE, ro Se di 


Need Míils: WE mártiés! 


Krvelačný Kabuto již nechce nadále 
jen poslouchat rozkazy svých 
tvůrců. Bere osud do vlastních 
rukou a budte sí jisti, že přichází 

s radikálním řešením problému 
přemnožení obyvatelstva. 


ká vás fantasy a máte rádi kníž- 
ky R.E. Howarda o Connanovi? 
Pak vám bude prostředí hry Bar- 
barians více než známé. Ve hře se 
budete pohybovat po několika ob- 

razovkových multiarénách, kde budete muset 

obhájit své bojové umění. Čeká na vás ví- 

ce jako 300 guestů, nelineární příběh 

a výběr z více jak 10 postav. Přitom 

každá z postav mí mít jednu masivní 

domácí arénu. Hra bude nabízet 

i RPG prvky pro zdokonalování va- 

šeho charakteru a podporu multi-tapu 

pro hru ve čtyřech hráčích. Nyní vám 

nabízíme pohled do zákulisí hlavních 

postav, které se budou ve hře vysky- 

tovat a bojovat proti utačovateli 

světa jménem Zaugg. 


Dagan - poslední z klanu Dolok. Ztratil 

ženu, kterou mu zbaběle zabili Zauggsovi po- 
sluhovači, zatímco byl pryč ze svého rodného 
domu. Nyní žije jen a pouze pomstou. 


Keela - dcera Krále Argosu, kte- 
rý zemřel při pátrání po le- 
gendárním kamenu zvo- 
né Bloodsong. 
S jeho pomocí 
by bylo mož- 
no obnovit sílu 
jeho království 
a poté celé Barba- 
rie. Keela nesla jeho 
smrt velmi těžce a vzala si 
za úkol dotáhnout dokonce jím za- 
počatou prácičku v pátrání po Blo- 
odsongu. 


Oops - do této roz- 
kládající bytůstky vlo- 
žil Zaugg znovu ži- 
vot. Ta žije jen 

a pouze pro pomstu 
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za to, že ji odsoudil k věčnému mučení v této 
odporné podobě. 


Bobo - malá opička, která miluje sluneční svit, 
jejímž domovem jsou Zapomenuté Ruiny 


Malik - jako učedník Zauggse se učil 
tajemnou magii a všelijaké bojové 
techniky, čeká pouze na to, až Zaug- 
govi doslouží zdravíčko a bude po 
něm moci převzít trůn. To se mu ale 
moc nevyplatí, protože Zaugg labo- 
ruje s pokusy jak oddálit smrt. Malik 
tedy hledá Elements of Ascendary, 
prastarý artefakt, který má dost síly na to, 
aby zničil Zaugga. 


Eyara - ochránkyně lesa a velmi sil- 
ného artefaktu známého jako Forest- 
song. Bude muset podniknout dalekou 
cestu za záchranou své země a vymíce- 
ní zla z lesa. 


Magnus - nemrtvý bojovník, který 
musí také získat sílu Bloodstonu. Už 
příliš dlouho se potácí na hranici ži- 
vota a smrti. 


, Phade -pohybující se ve stínech je vy- 


nikajícím nájemným zabijákem, kille- 
rem bez slitování a nástrojem pomsty. 
Nalezl vytoužený komfort ve Spiders Lair 
a udělal z ní svůj domov. Nechává se 
najmout kýmkoliv, kdo mu nabídne 
dost peněz. 


Number 21 - byl přiveden do Vězni- 
ce na Akrowle jako otrok. Neví vůbec 
nic o své minulosti, nemá rodinu ani 
jménu pouze označení 421. 


Jinn - pochází z hlubokého podsvětí, 
z místa, kde vládne pekelné horko 
a vulkány destrukce chrlí svůj oheň. Je- 
ho zálibou jest mučení všehno živého. 
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Ponh 


Bard: 


Spousta postav, 
m rozvětvený příběh, 
spousta úderů 
a RPG prvky. 


Vážná Konkurence pro 
6T3, nebo jenom další 
závodní hra ve stylu 
Burnout? Každopádně 
se lěšle na akcí za 
těžkého provozu! 


ávrat legendy, nebo jen nudné 
pokračování kdysi úspěšné série? 
Každopádně Test Drive se popr- 
vé objevuje na PS2 a my jsme ho 
pro vás tak trošku „testli“. 

Když někdy před dávnými lety Accolade 
vypustili první simulátor auta z vlastního po- 
hledu, asi moc dobře nevěděli, jakou lavinu 
strhli. Nejdříve to byl Test Drive 1, jednodu- 
chý, ale přesto velmi záživný a hlavně běhají- 
cíi na osmibitech (C64), později vyšel Test 
Drive 2 pro Amigu a Atari ST a stala se z něj 
skutečná bomba, které si nedovolil nikdo kon- 
kurovat. Test Drive 3 se pokusil o revoluční 
vektorové řešení vzhledu krajiny a dokonalo: 
svobodu pohybu, leč hráči nebyli moc nadše- 
ni a závody upadly v zapomnění. Poté bylo 
vyrobeno ještě několik dalších, tuším, že se 
skončilo u čísla 6, a teď? Teď Test Drive popr- 
vé přijíždí na PS2. 

Čeká vás grafika dokonalá skoro jako 
v Gran Turismu 3, dynamika jízdy jako 
v Gran Turismu 3 a dokonalý prožitek z jízdy 
jako v Gran Turismu 3 ... hmmm, není to je- 
nom GT3 s jiným názvem? Ne, opravdu ne- 
ní. Test Drive si bere za vzor velmi dobře 
známé lokace z celého světa, a na rozdíl od 
GT3 zde pojedete za normálního provozu. 
Celkem pojedete ve čtyřech městech, a sice 
v San Franciscu, Londýně, Monaku a Tokiu 


Pitbull Syndicate 


(ióó, to bude hukot :-). Na testování dostane- 
te vozy nejrůznějších světových značek, jako 
například Dodge Viper, Lotus V8 Esprit, Pon- 
tiac GTO, Aston Martin DB7, Nissan, Ply- 
mouth, Chevrolet atd. Ty budete moci projet 
jak v single playeru, tak v multiplayeru ve 
splitscreenu, nebo na propojených PS Dvoj- 
kách. Samozřejmostí je i story mód a cop 
chase, kdy vás budou honit snad všichni poli- 
cajti ve městě, takže o zábavu nebude nou- 
ze. Abyste to neměli tak jednoduché, bude 

v enginu počítáno i s větrem, deštěm, mlhou 
a námrazou, abyste si jízdu skutečně prožili 
zatlačeni hluboko do křesla. Zatím bohužel 
není jisté, jak „hladce“ hra poběží, protože 
autoři k přemíře detailů zatím stále nedosáhli 
vytoužených 60 framů za sekundu. Útěchou 
nám může být, že jich je určitě více jak 30. 
Každopádně to vypadá na nadějný pokus, 
jak prorazit s klasikou i na zcela novém stro- 
ji, který na to skutečně má. 


Jest Dre < 


Excelentní grafika, monstrózní počet 
aut na výběr, dobré efekty počasí 


Březen 2002 


Ach, ta plynulost, bude škoda, jestli se 
autorům nepodaří dosáhnout vytouže 


ných 60 Fps 
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The Lost aspiruje na další bombu 
v oblasti žánru survival hororu. 
Tentokráte bude hlavní hrdina 
opět žena, podobně jako tomu by- 
lo v Parasite Eve 2, či Resident 
Evil. Jako Amanda bude zřejmě 
obdařena velice nadstandardními 
schopnostmi, které ji budou muset 
stačit, aby prošla tvrdou zkouškou 
a zúčastnila se spousty bojů v pe- 
kelnými tvory přímo v jejich pro- 
středí, odkud bude muset zachrá- 
nit svoji dceru. 

Hra má být klonem mezi tvrdou 
pekelnou akcí, ne zrovna nepo- 
dobné Devil May Cry a klasickou 
adventurou, kdy budete muset za- 
pojit i své mozkové závity. Celé 
podsvětí tak uvidíte z pohledu třetí 
osoby a jak autoři slibují, s doko- 
nalou kamerou, která bude zběsile 
zoomovat a rotovat kolem celé ak- 
ce, abyste pokud možno museli vě- 
novat veškerou svou energii dění 
na obrazovce. POstavy jsou velice 
podrobně modelovány a Amanda 


má se svými 10 000 polygony bez- 


esporu šanci stát se novým idolem 
odvážné ženy na PlayStationové 
scéně, 


a- 


esty časem patřily odjakživa 
k těm nejvíce oblíbeným, sli- 
bujíce většinou nepřevída- 
telné okolnosti a neline- 
ární příběh. Ale 
jenom hrstka titulů zakládá na 
cestách časem jádro svého 
příběhu, využívající právě 
časovou smyčku jako mož- 
nost změny děje několikrát 
za sebou, tak jako právě 
Shadow of Destiny. 


Smrt v podvečer, v noci 
i v brzké ráno ... 


Shadow of Destiny vám před- 
staví jeden den ze života (i smr- 
ti) mladého muže jménem Eike 
Kusch. Eike si takhle jednou večer do- 
šel na kafčo do blízké kavárny, po klid- 
ném a příjemně stráveném večeru je 
však v temné uličce pobodán, a posléze 
na následky zranění umírá. Toto by ve 
většině her znamenalo konec (až na Blo- 
od Omen :-), ne však v Shadow of Desti- 
ny. Eike je probuzen mysteriózním hla- 
sem a přiveden zpět k životu stvořením 
znamým jako Homunculus. Eike dostává 


šanci cestovat zpět v čase a změnit tak 
svůj něšťastný osud. Homunculus půjčuje 
Eikemu Digipad - zařízení schopné ce- 
stovat v čase, umožňující mu vidět různé 
větve jeho osudu, a tak mu pomoci vy- 
hnout se jisté záhubě. 

Eike však nemůže měnit věci, jak se 
mu zlíbí, měnit věci v přítomnosti nelze, 
a tak když spatří svého vraha podruhé, 
nestačí prostě vyběhnout z uličky pryč, 
ale musí řešit problém již od základu. 
Ale kořeny zla jsou možná hlouběji av 
daleko vzdálenější minulosti, než si Eike 
může představit. 

Hra se nám předvede zhruba v deseti 
kapitolách, které skoro vždy začínají Ei- 
keho neočekávanou a často i brutální 
smrtí, po které se aktivuje Digipad. Ale 
čas v minulosti běží neúprosně, bohužel 
stejně jako čas v přítomnosti, bez ohledu 
na to, kde se náš hrdina nachází. Jelikož 
čas běží simultánně v obou érách a hodi- 
na Eikovy smrti je tak každou sekundu blí- 
že jeho osudu, stále ještě je zde možnost 
se z přítomnosti vrátit zpět do minulosti 
a pokusit se vyzkoušet jinou větev řešení 
problému. Jestliže však hrdina zemře 


zaměřovat v pohledu 


- na základě fil- 
mové předlohy, respektive 
| hned tří filmů, se rozhodli 

v Titus software věnovat 

chvíle svého volné času vý- 
voji této futuristické hry na 
světelnou pistoli. Jako ky- 
berneticky zdokonalený po- 
licista Alex Murphy budete 


z vlastní osoby veškeré zlo- 
čince v Detroitu, které uvidí- 


sk 


te. Vaše helma vám zaručí 
dokonalý pohled na věc, 
stejně jako ještě lepší ZO- 
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v minulosti, nastává tím časový paradox, je- 
ho existence je vymazána a hra končí. 
Jelikož se jedná o adventuru, nechte si 
zajít chuť na potoky krve a brouzdání se 
po levelech s brokovnicí či s mečem v ruce. 
Na řešení záhad budou pro hráče při- 
chystány megatuny vysvětlujících dialogů 
a tradiční inventorář na předměty, spolu 
s logickými puzzle. Samozřejmě, že hlav- 
ním pojítkem celé hry bude napínavý pří- 
běh, s nímž tvůrci mají bohaté zkušenosti 
(viz. Silent Hill). Hra sice nebude nijak krko- 
lomně dlouhá (6-8hodin), ale vzhledem ke 
svým pěti koncům vám vystačí na pěknou 
řádku večerů. Samozřejmostí je, že pokaž- 
dé, když dohrajete jeden scénář, další se od 
něj nebude lišit pouze koncem, ale i celou 
koncepcí hry. Teprve po všech pěti koncích 
budete mít to potešení odhalit celou pravdu 
a těšit se ze závěrečného finále. Podobně 
byl koncipován již Resident Evil 2, se svými 
dvěmi (resp. čtyrmi) scénáři. 


Jestliže příběh je víc než dobře zpraco- 
vaný, na grafiku nebyl kladen až takový 
důraz. Malé detaily a rozlišení textur při- 
pomíná spíše něco, co by člověk čekal od 
PS One, postavy jsou sice pěkně animová- 
ny, i když těm z Baldurs Gate se rozhodně 
nevyrovnají a vypadají spíše, jako by byly 
převzaty z nějaké starší hry. Naproti tomu 
na pozadí jsou textury velice detailní a růz- 
né druhy použitých světelných efektů dáva- 
jí obrazu tu správnou hloubku. 

Audio patří hned po příběhu bezesporu 
k tomu nejlepšímu, co hra může nabídnout. 
Postavy se spolu nerušeně baví a všechny, 
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až na nějaké (uječená malá holka s pišti- 
vým hlasem) výjimky jsou profesionálně na- 
mluveny. Ve zvukových efektech můžete 
slyšet spoustu zvuků v pozadí, jako jsou 
ptáci, voda, šum města, vítr a vůbec většinu 
toho, co má navodit tu správnou atmosféru. 
Hudba je podobně jako v Silent Hillu namí- 
řená právě na vaše nervy, někdy do vás 
bude prát neuvěřitelné decibely, aby poté 
na chvíli umlkla a za okamžik vám mohla 
způsobit další srdeční zástavu - nezbývá 
nic jiného, než dodat - výborná práce! 


Či GAMES| 


© Skvěle propracovaný příběh dotaže- 
ný skoro do dokonalosti, výborná at- 
* mosféra a stylová hudba 


i roboti většího vzrůstu, 
neboli Mechové a závěrečné 
: ssáky. Hra j je bohu- 
é stádiu vývoje 


Trochu předpotopní grafika prostředí, 
taktéž postavy by mohly být detailnější. | 
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Nový díl Medal of Honor sE může chlubit nejen 
daleko lepším grafickým provedením , ale i VĚ[ŠÍ 
inteligencí nepřátel a strategickými prvky. Tak 
zasednout a hurá do čtyřicátých let! 


lectronic Arts se chystají proslavit 
teď již sérii svých válečných her 
ina PS2. Jako první přichází Medal 
of Honor s podtitulem Frontline. 
Kdo hrál první a druhý díl, bude ur- 
čitě potěšen, protože právě tato 3D akce z po- 
hledu první osoby dokázala hráče vtáhnout 
do děje tak, jako žádná jiná hra na toto téma. 
Snad to bylo díky skvělé atmosféře, snad díky 
skvělému dobovému soundtracku, snad díky 
vynikajícím zvukovým efektům, nebo pro- 
stě a jednoduše proto, že to byla vý- 
borně udělaná jednoduchá hra 
s jedinečnou hratelností. Frontli- 
ne představí opět jedno z do- 
brodružství nám již známé- 
ho poručíka Jimmyho 
Pattersona. Tentokráte však 
můžete zapomenout na ak- 
ce bez asistence, naopak * 
spoustu misí projdete za asi- 
stence řady NPC postav, které 
vám budou nápomocny, nebo bu- 
dete muset být nápomocni vy jim. Tvůr- 
ci slibují nelineární děj a řešení problémů hned 
několika cestami (že by si vzali příklad 
z MGS?), takže jestli patříte mezi ty nadšence, 
kteří první díl dohráli za pár hodin, budete si 


moci celou akci zopakovat několikrát za se- 
bou, aniž byste se nudili. Hra bude obsahovat 
pět hlavních kapitol po třech misích, váš zbrojní 
arzenál se opět rozšíří o několik fungl nových 
(starých) zbraní. Jak již bylo řečeno, Jimmy ne- 
bude na všechno sám, a tak si budete moci 
itrochu zastratégovat a dávat pokyn pár jedin- 
cům, kteří budou bez keců plnit vaše rozkazy 
a útočit na germány hlava nehlava. 

Jak je asi vidět ze screenshotů, grafika byla 
oproti předchozím verzím podstatně vylepšena 
a teoreticky jí není co vytknout. Postavy mají 
mít rozdílné textury ksichtíků, interiéry jsou da- 
leko detailnější a architekti se vyřádili víc než 
dost. Uspokojením akcí odkojenému hráči mů- 
že býti fakt, že engine hry byl z rostoucím 
výkonem nové konzole zřetelně vylepšen a do- 
káže zobrazit až patnáct (zatím) vojáků najed- 
nou, oproti třem v PSX verzi. A nejenže jich bu- 
de více, ale i jejich Al bude zvýšeno o nějakých 
100 IG bodů, proto doporučujeme před hra- 
ním tohoto dílu si opět projít první dva pro zís- 
kání větší zabíjecí zkušenosti :-) 

Klasický orchestrální doprovod je již ne- 
zbytnou součástí celé série. Úkolu se opět 
ujal Michael Giaccino, spolu se zvukovým 
mistrem Erikem Kraberem, takže o atmosféru 
opět nebude nouze. 


25C Medal of Honor: Frontliné 


p 
z 2. světové války, vylepšené ve všech 
směrech. 


Zatím o žádných nevíme - sorry. 
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ne- 
R. nínic jiného než zatím celkem 
a | dobře vypadající akční hra 
3 podle stejnojmenného filmu. 
Zatímco film se odehrával pře- 
devším v současnosti (dnes již 
minulosti), děj hry vás zanese 
k doroku 2027, tedy zhruba dva 
3 roky předtím, než byl vyslán 
první Terminátor zabít mléidé- 
ho Johna Connora, pozdější- 
ho vůdce Tech Comu. Tech 
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Com byla totiž poslední skupina lidí 
vzdorujících v boji proti Skynetovým ro- 
botům: Skynet právě vytvořil novou ge- 
neraci svých miláčků, kteří jsou pokryti 
syntetickou kůží, a tudíž pro lidské 

oko zcela nerozpoznatelní 
od člověka. Skynet nyní 
plánuje vyslání Termi- 
nátora do minulosti 
zabít Johnovu mat- 
ku Sarrah a vyma- 
zat tak existenci 


Johna Connora z dějin. To se mu skuteč- 
ně podle již zmíněného filmu podaří, 
ale až v roce 2029. 
Hra vás zavede právě do rozmezí těch- 
to dvou let, kde budete v roli 
třech vojáků včetně Kyla - 
Johnova otce podnikat 
útoky na Skynet v sé- 
rii několika misí. Ce- 
lou tuto postka- 
tastrofickou 
záležitost uvidíte 
B SH- 
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Vžijte se do role 24 cha- 
rakterů a vezměte na sebe 
podobu jakéhokoliv nepří- 
tele, Který bude valit bulvy 
z toho, že jeho vlastní já 
bojuje na druhé straně 
barikády. 


irma 3DO chystá novou akční 
RPG hru s názvem Shifters, která 
se nehodlá spokojit s průměrným 
hodnocením, a tak s sebou přiná- 
ší i spoustu inovací, aby zaujala 
pokud možno co nejvíce vašich smyslů. 
Svět Shifters byl odjakživa mírumilovný, 
poklidný a ničím nerušený, dokud nebyl na- 
lezen prastarý artefakt, který způsobil 
otevření brány mezi dvěma vesmíry. Tak se 


kané množství kreatur. Krásné fantasy ves- 
ničky byly přestavěny v monstrózní skrumá- 
že hi-tech budov a celá existence lidstva 
ohrožena. Naštěstí bylo hlavnímu hrdinovi 
odhaleno tajemství jak se přeinkarnovat 
v tato podivná stvoření, a tak jim úspěšně 
konkurovat jejich vlastními zbraněmi. 

K dispozici budete mít morfování až do 
24 druhů kreatur. Boj samozřejmě nebude 


vahou, jelikož inteligence 
nepřátel naprogramova- 


z pohledu třetí osoby v 12 levelech, 
které vám poskytnou dokonalou podi- 
vanou na apokaliptický svět, kde stro- 
je vládnou lidem, pláně jsou posety 
lebkami a města vypálená do zákla- 
dů. Všechny levely by měly být ma- 
ximálně interaktivní, což podle au- 
torů znamená, že cokoliv budete 
chtít, můžete přemístit, buď jemně, 
nebo za pomocí detonační energie. 
K tomu vám poslouží 20 různých zbra- 
ní, které budete muset používat s roz- 


zrovna zanedbatelná. 
Hra by měla vyjít ně- 
kdy na jaře roku 2026. 

Ne, kecám :-) Bude to 
ještě letos, takže si 
opravte datum na rok 
2002, ale už se to blíží, 
že? 


na dosud neposkvrněné místo dostalo neče- 
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manválních útoků a četná komba, znásobu- 
jící váš attack do míry doteku smrti. Ve 
hře se setkáte i se spoustou po- 
stav známých z her série 
Might and Magic, ačkoliv 
se děj odehrává v úpl- 
ně jiném světě. Ten 
bude graficky téměř 
4 dokonale (nikdy nic 
není dokonalé) pro- 
kreslen, svým stylem 
připomínající arab- 
skou architekturu. Ve 
hře bude použito vel- 
mi sugestivních světel- 
ných efektů, ulic spoře 
osvětlených lucernami a po- 
chodněmi, pro obdivovatele tem- 
ného prostředí radost pohledět. 


jediný důvod, proč se takto hyzdit. Většinu 
svých různých podob uplatníte ze- 

jména při řešení logických 
puzzle. Například meta- 
morfóza do Džina vám 
umožní procházet skr- 
ze materiální věci, 
jako jsou zdi, dveře 
a pod., zatímco 
nemrtvý umí sesílat 
kouzla neblaze 
účinkující na vše ži- 
vé. Aby toho neby- 
lo málo, hra si na 
vás připraví i nějaké 
ty RPG prvky v podobě 
již zmíněného kouzlení, tré- 
nování vaší postavy a sbírání 
předmětů přivádějících hrdinu k doko- 
nalosti. K tomu navíc i pár jednoduchých 


Snad se nezvrhne jen a pouze v jedno- 
duchou mlátičku a vynikne i nějaký 
ten příběh. 


Dobře vypadající RPG a 

řadou nových prvků, jako je mutace 
do těla nepřítele, velký výběr zbra- 
ní a komb. 
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Ž to tak vypadá, že se v brzké a nutno po- 
době na pultech obchodů obje- dotknout, že 
ví pokračování poměrně úspěš- celý tento 
né závodní hry Moto GP od mód je nad- 

: Namca. Měli jsme možnost míru hratelný, 
otestovat její betaverzi, a tak se s vámi podě- a vy se neza- 
líme o pár dojmů. : stavíte dokud 

Nový díl nám přinese celých šest herních nezískáte ve 
módů: arcade, season, time trial, challenge, všech úkolech 
versus a legends. Arcade, time trial, versus zlato. V módu le- 
a season není asi nikomu třeba jakkoli osvětlo- gend pak závodíte 


vat. Za zmínku stojí mód challenge, kde plníte se čtyřmi legendami 
různé úkoly (něco jako řidičské testy v GT), za moto sportu. Jestli se 
které pak dostáváte přístup k novým tratím 
a fotografiím jezdců. Úkolů je celkem 72 


počet v plné verzi zvýší, 
zatím není známo. 

Nejkritizovanějším aspek- 
nem dílu minulého byl nízký počet 
tratí - pět není skutečně mnoho. Naštěstí 
se tentokrát tvůrci trochu vzpamatovali a při- 
chystali nám tratí hned dvojnásobek (10 :-)). 
Rovněž zapracovali na počasí, a tak nám už 
jen nesvítí sluníčko, ale také občas zaprší ne- 
bo zamlží. Grafika hry je zatím na výborné 
úrovni, až na pár chybiček v zobrazení, ale 
ty snad autoři do plné verze odstraní. Takže 
fandové motorek se zatím mají na co těšit - 
vypadá to slibně. 


Závodní 


ebulba a Anakin se vrací v no- 
vém díle Star Wars Raceru, aby 
se opět utkali v závodech kluzá- 
ků na všech možných i nemož- 

a ných planetách v jedné předa- 
leké galaxii. 
Přejděme ale k věci. V preview verzi, kte- 
rou jsme měli k dispozici, byly k volbě pří- 
stupné tři následující režimy: Single, Ver- 
sus a Tournament. Single se dále dělí ve 
třech variacích: Single (he), Practice a Ti- 
me Trial. Zkrátka nic nového pod sluncem. 
Každý se samozřejmě vrhne ihned na 
Tournament mód, který zajistí nejvíce zá- 
bavy. V tomto módu postupujete sérií zá- 
vodů, v kterých se samozřejmě snažíte zís- 


Moto BP 2 


Výborně zpracované moto závody. Občasné chyby v zobrazení při 
Dvojnásobný počet trati než v díle Replay módu — vypadávání 
minulém a pěkné efekty počasí | polygnů. 


Rainbow Studios 


kat nejen nejlepší umístění, ale 
také dostatek trugatů (oficiál. 
ní galaktické platidlo), za 
které si pak vylepšujete 
svůj stroj. Peníze zde zís- 
kávate jak za vyhrané zá- 
vody, tak i za agresivní 
jízdu proti soupeři. Největ- 
ší bonus vás samozřejmě 
čeká, pokud se vám podaří 
oponenta úplně ze závodů vyřa- 
dit, což vás dostatečně motivuje k to- 
mu, abyste se se soupeři moc nemazali. 
Všechny závody se v konečné verzi budou 
odehrávat na čtrnácti tratích rozmístěných 
po pěti planetách, a vybrat si budete moci 
z celkového počtu 23 charakterů (z toho 
je jich 5 tajných). 


Star Wars Racer Revenge 
Běkná a živá grafika, prostředí hvězd- r 
ných válek (Epizoda 2), opravdový po- 


Zatím nepříliš vysoký framerate — 


odhadujeme tak 30 FPS, 


cit rychlosti, vysoká Al protivníků 


Závodní Studio Liverpool Březen 2002 2 


ak se na nás valí další Wipeout - 
jestli dobře počítáme, tak už je to 
díl čtvrtý. Nevíme, ale máme ten 
pocit, že nám toho v poslední do- 
bě mnoho nepřinesl. Po originál 
ním Wipeoutu to byl vymakanější Wipeout 
2097 se špičkovým soudtrackem a pak téměř 
totožný Wipeout 3 s trochu lepší grafikou. 
Čím novým nás tedy Wipeout Fusion překva- 
pí, jsme se snažili zjistit z hratelné demoverze, 
která se nám válí v redakci. Tak předně - 
WF má o dost vylepšenou grafiku 
(ještě aby ne, když je pro PS2) 
v závěsu za ní se valí opět 
soundrack, který zajisté potě- 
ší nejednoho technaře :-). 
Nejdůležitější je ale hra 
a hratelnost samotná. Dle 
prvních dojmů musíme kon- 
statovat, že je nový WF mno- 
hem více zaměřen na boje 
než předchozí díly (pokud si ne- 
vypnete zbraně v nastavení hry, 
samozřejmě :-)), a tak se z dříve po- 
měrně klidného lítání/vznášení stalo celkem 


position 


dobré „maso". Zbrojní arzenál byl opět rozší- Různé mosty a hlavně otevřené krajiny, kde si = = 

řen, a to o pár moc pěkných věciček, které to pak řítíte v šílené rychlosti přímo mezi stro- W Ipe0u f Fusion 

vás zajisté potěší, my a ani nevíte kam. Ale nebojte... traf se Vymakaný systém trati, nové zbraně a No... je to tak nějak pořád to samé ja: | 
Co vás ovšem potěší mnohem víc, je mno- vždy začne nakonec opět zužovat a navede viditelně poškození lodi. ko předchozí dily | 

hem zajímavější design a interaktivita tratí. Je vás na správnou cestu. Každopádně pocit 

tu mnoho zkratek, otvorů a tajných vjezdů, rychlosti na takových úsecích je úžasný. Doce- 

kterými si nyní můžete závod příjemně zkrátit. la se těšíme na plnou verzi. 


Závodní (pro změnu) Black Box Květen 2002 


Možná je ještě trochu brzo, 
ale nedalo nám to a jedno- 
duše vám o novém Nýd For 
Spýdu musíme napsat. Po- 
dotýkáme, že verze, kterou 
jsme měli možnost vyzkoušet je skutečně pou- 
há alfa verze a že se vše může ještě v mohém 
zlepšit, ale od toho tu preview je, že? 
Hochy v EA asi tak před čtyřmi lety (ten čas 
ale letí) napadlo, že vezmou to nejzábavnější 
ze své profláklé závodní hry a vytvoří hru stej- 
nou, ne však úplně nepodobnou jejímu před- 
chůdci. Jak všichni zajisté pamatují, tak v NFS 
šlo hlavně o závody s tím, že na vás sem tam 
vybatnul policista a jal se vás honit, aby v ně- 
kolika dalších sekundách skončil v troskách 
svého vozu někde na kraji silnice. NFS:-HP si 
bere právě tuto nejzábavnější část a staví celý 
koncept jen na honičkách se strážci zákona, 
pouze vozový park se nám trochu mění. (47 GAMES | 
V druhém díle tedy budete moci osedlat více KTP S TT V 
jak 20 vozů, mezi kterými nebudou chybět Need For Speed: Hot Purs JU Z 
BMW M5, BMW Z8, Ferrari 360 Spider, = 


Zatím chyby v kameře a občasné 


údherná grafika, velký výběr 


Ferrari F50, Porsche Turbo, Porsche Carrera : „žihadel", atraktivní námět, ad- výpadky polygonů. 
GT, Chevrolet Corvette Z06 či Lamborghini Á renalínová akce. 
Murcielago a to vše v nové unikátní 


grafice. 


Final řanina IX 

Ton Hawk Pro Skater 3 

Sheep, Dog and Wolf 

Syphon Filter 3 

Italian Job 

Ghrono Cross 

Alone in the Dark 4 

i N-Men Mutant Academy 2 
©. World Scariest Police Chases 
Hidden and Dangerous 


ř Grand Theft Auto 3 
Baldurs Gate: Dark Alliance 
Jak and Daxter 
Devil May Cr 
Max Payne 
Tony Hawk pro Skater 3 
SSX Trick 
Silent Hill 2 
9. . Soul Reaver 2h 
10. Resident Evil: Code Veronica |- 


1. Metal Gear Solid 2 
Baldur s Gate: Dark Alliance 
Silent Hill 2 

Grand Theft Auto 3 

Project Eden 

Bishi Bashi Special 

7. Ghrono Gross 
8. Resident Evil: Code Veronica 
Gran Turismo 3 


10. | Max Payne 


Dostal jsem 
horečku... 

: | Hodně vy- 
sokou 
teplotu. 


Když ten penicilín nes- 
polknu, možná zůstanu 
tak navždy! Co teď? 


máme tu další testík. Tentokrát žádná ná- 
pověda, žádné možnosti, pěkně zapojit 
jozkové a především paměťové závity. 
A pro toho, kdo přece nebude něco vědět nebo 
si nebude úplně jistý, máme jeden tip. Prostudo- 
vat řádně všechna čísla Playgames a správné 
odpovědi budou na světě. No a ten, kdo správ- 
ně odpoví na všechny uvedené otázky a bude 
jako první vylosován rukou slepého muže, získá 
hru OPERATION WINBACK na PS2 a roční 
předplatné našeho magazínu. Další dva šťastliv- 
ci opět „jen“ roční předplatné. Tak do toho! 


1. Jak se jmenuje 
hlavní hrdina hry 
Devil May Cry? 


2. Jak se jmenuje 
tato postava ze hry 
Final Fantasy IX2 


3. Jak se jmenuje hlavní 
hrdina hry Dark Cloud? 


comics 


Autor: Kryštof Kolátor 


Příliš veliký penicilín 


Takže teď nemůžu spolknout 
ten penicilín,co jsem 
si sem při- 
pravil. 


Snad proto se moje tělo zmenšilo. 
(Nebo se věci kolem mě zvětšily?) 


ale mohla by mi pomoct 
moje osobní 


sbíječka. 


Tak, a jsem v pořádku. Není nad 
to, mít svoji osobní sbíječku. | 


Člověk nikdy 
neví, k čemu se 
může hodit. 


konec 


o hru na PS2 


a předplatné našeho magazínu 
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12. Jak se jmenuje 
hodný psík ze hry 
Commandos 22 


8. Jak se jmenuje 
robůtek ze hry Project 
Eden? 


9. Jak se jmenuje hlavní 
hrdina a sympaťák ze 
hry GTA 3% 


4. Jak se jmenuje 

n ze hry 

Baldur's Gate: Dark 
Alliance? 


5. Jak se jmenuje 
tato postava ze hry 
Final Fantasy X2 


10. Jak se jmenuje 
tato postava ze hry 
X-Men: Mutant 
Academy? 


6. Jak se jmenuje 
hrdinka ze hry Resident 
Evil: Code Veronica X2 © 


11. Jak se jmenuje 
hlavní hrdina ze hry 
Summoner? ' 


T. Jak se jmenuje 
tento agent ze hry 
Time Crisis 2: 
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Ač je to k nevíře a spousta lidí tvrdí, že 
konzole nejsou pro RPG stavěné, pak vězte, 
že RPG na konzolích je velmi oblíbený 
a podprovaný žánr. Již na stařičkých systé- 
mech jako SNES či SEGA vzniklo mnoho 
kvalitních RPG, z kterých se v budoucnu vy- 
klubaly klasické hity této kategorie. V tomto 
článku se chceme zaměřit na průřez herním 
archivem, který nám byl od doby vydání še- 
dé skříňky v roce 1995 naservírován. Pokud 
se vám bude zdát, že jste o některých titu- 
lech nikdy neslyšeli, pak to je naprosto v po- 
řádku, jelikož u nás spousta titulů nikdy ne- 
vyšla. Evropa se RPG vývojářům nezdá 
stále dostatečně RPG-friendly :-). 

PSX na poli RPG her překonal všechny 
rekordy a očekávání. Například oproti sys- 
tému SEGA, ke kterému se váže něco kolem 
30 RPG titulů, se můžeme na našich mašin- 
kách těšit z nevídaného počtu 85+ RPG jen 
pro stařičkou PSX a dalších minimálně 20 
her ohlášených pro systém PS2. Když k to- 
mu připočtete fakt, že si majitelé PS2 mo- 
hou bez problémů zahrát i tituly z PSX, pak 
se dostáváme ke krásně kulatému číslu +/- 
100 titulů pro fanoušky tohoto žánru. Je to 
vskutku úctyhodné číslo — a pak ať nám ně- 
kdo tvrdí, že na konzolích nejsou žádná 
RPG. 

Výborným tahem Sony bylo zlanaření ta- 
kových firem jako jsou Enix či Sguare ze 
systému Nintendo (který se z neznámých 
důvodů vrhnul se svým N64 hlavně na hry 
typu Mario Carts). Sguare má totiž na svě- 
domí skoro 1/4 veškeré RPG produkce na 
Playstation a není třeba nikomu připomínat, 
že jsou to právě oni, kdo určuje směr a na- 
stavuje lafku ostatním vývojářům. 

Po vydání PSX v roce 1995 to s RPG ne- 
vypadalo zrovna růžově a všichni se ptali: 
"Kde jsou sakra naše RPG%". Bohužel Sony 
nestartovala s žádným titulem tohoto žánru, 
což se mělo v brzké době změnit ... přišel 
rok 1996. 


Rok 1996 nebyl zrovna nabitý špičkový- 
mi tituly a vývojáři se spíše osmělovali a hle- 
dali možnosti nové konzole. Za celý rok vy- 
šly pouhé 4 RPG tituly, což mnoho fandů 
nemile překvapilo. Všichni volali po nových 
RPG, ale kde nic, tu nic. Podívejme se tedy, 
co nás v tomto roce potkalo, a trochu za- 
vzpomínejme. 


Jestli nic jiného, pak nutno přiznat, že byl 
King's Field přinejmenším ambiciózním pro- 
jektem. Pokusil se spojit pohled z první oso- 
by se stylem RPG [do té doby na konzolích 
neviděná věc). Hned první RPG a ve 3D - 
to jednoduše nemohlo dopadnout příliš 
dobře. Většina děje se tedy odehrává v noci 
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neboli RPG palří K vel- 
mi oblíbenému žánru 
a určitě si zaslouží, 
aby se na ně nezapo- 
mínalo. Připravili 
jsme pro vás průřez 
historií těchto her na 
PlayStation ... 


nebo v poměrně temných oblastech, čímž se 
autoři alespoň částečně snažili zastřít fakt, 
Že si ještě s novým hardwarem příliš nerozu- 
mějí. Nepříliš dobré ovládání, špatně navr- 
žené okolí a bídná grafika navíc způsobo- 
valy poměrně častou dezorientaci či smrt. 
Bojový systém byl pomalý a nedomyšlený, 
postrádal jakýkoli strategický prvek - jak 
jsme u RPG povětšinou zvyklí. Samotný pří- 
běh byl plytký a celý projekt definitivně po- 
hřbil. King's Field měl vysoké ambice, které 
se však nepodařilo ani z části naplnit. Bohu- 
žel byl také jediným RPG na trhu po dobu 
několika měsíců. 


Asi po půl roce po King's Field vychází 
Beyond the Beyond - RPG, ke které s nadějí 
vzhlížejí všichni příznivci ostrých mečů 
a mocné magie. Rovněž vývoj v in-houso- 
vém studiu Sony sliboval, že by mohlo jít 
o dobře odvedenou práci. Bohužel, o to vět- 
ší bylo naše zklamání, když jsme se dočkali 
hry, která jako by se nějakým nedopatřením 
dostala ze stařičkých 16 bitových konzolí 
na naši mocnou 32 bitovou PSX. Prostředí 
bylo, jako by je někdo vytípal přímo z něja- 
ké plošinkovky na SNES a kreslené sprity 
byly od sebe k nerozeznání, takže zoriento- 
vat se mezi charaktery byl často tuhý oří- 
šek. Příběh neopomněl snad jediné RPG kli- 
šé a souboje byly nudné s náhodně se 
vyskytujícími protivníky. Takže po skoro roce 
existence PSX tu byla dvě nepovedená RPG 
... špatná bilance. 


Při vydání Magic the Gathering: Battle- 
mage pracovaly proti tomuto titulu dvě věci. 
Zaprvé zákazníci u něj neměli jasno, o ja- 
kou hru vlastně jde - bude to reaktimová, či 


tahová strategie? Nebo se jedná o simulaci 
populární stejnojmenné karetní hry? Druhá 
věc byla, že ve stejný den, kdy se Magic the 
Gathering dostal na pulty obchodů, vydává 
Konami dlouho očekávané RPG Suikoden, 
a tak se mu nedostává přilišné pozornosti. 

S licencí v ruce se Acclaim vrhá na pole 
fantasy her, a při snaze polapit do svých sítí 
co nejvíce hráčů mění čistě „tahovou“ karet- 
ní hru na reaktimovou strategii. Bohužel se 
zastaralou grafikou a nevyváženou Al ne- 
přítele se hra stává v podstatě nehratelnou 
a kupci se rekrutují výhradně z fandů jinak 
výborné karetní hry. 

Tentokrát mají totiž zákazníci konečně na 
výběr a zcela jistě volí ... 


Konečně výborně hratelné RPG pro PSX. 
Jako všechny ostatní RPG „první generace“ 
je i Suikoden obdařen trochu zastaralou 
grafikou, která evokuje doby minulé, ale na 
rozdíl od King's Fieldu, Beyond the Beyond 
a Magic the Gathering má Svikoden obrov- 
ský a promyšlený příběh, tuny charakterů 
(až 105 se jich k vám může připojit při hle- 
dání pravdy a spravedlnosti) a přináší 
opravdu solidní zábavu. 

Ralativně propracovaný tahový bojový 
systém dával solidní přehled o akci a mohli 
jste slušně naplánovat všechny své kroky. 
Suikoden dal nový význam pojmu epické 
RPG a splečně se 105 charaktery jste si 
mohli užít nespočet příběhů. 

V Suikodenu začínáte hru jako syn gene- 
rála Tea, jednoho z nejmocnějších mužů Im- 
péria, abyste v brzké době odhalili, že stojí- 
te na špatné straně konfliktu, a že budete 
patrně muset přehodnotit své dosavadní 
jednání. 

Suikoden je na svůj věk stále výborně 
hratelné RPG a ve své době, obzvláště pak 
v roce 1996, neměla tato hra naprosto 
žádnou konkurenci. Posuňme se však o rok 


dál... 


Válka o RPG fandy mezi Sega Saturn 
a PlayStation v tomto roce kulminuje, a po- 
kud Sony nepodnikne nějaké výraznější kro- 
ky, pak patrně ztratí mnoho svých zákazní- 


ků. Sguare na počátku roku vydává svůj To- 
bal nr. 1 - bojovku s lehkým RPG náde- 
chem, která se však poměrně dobře prodá- 
vá díky přibalenému demo CD s Final 
Fantasy VII. Final Fantasy je však neustále 
odkládáno a hráči začínají být netrpěliví. 

V té době samozřejmě ještě nikdo netuší, jak 
velká a revoluční Final Fantasy VII bude. Po- 
dívejme se tedy co nám rok 1997 přinesl ... 


Již přes půl roku pulty obchodů okupuje 
Svikoden od Konami, když Sony se svým 
novým vývojářským týmem Contrail (pozdě- 
ji zodpovědní za hry Legend of Legaia 
a Wild Arms 2) přichází s poměrně zdaři- 
lou RPG Wild Arms. Hra sice nepřináší žád- 
né nové či revoluční aspekty, ale přinejmen- 
ším je výborně hratelná. Zdařilý příběh, 3 
silné a propracované charaktery a výborné 
tahové boje - není divu, že po hře ihned 
skočili všichni lační RPG fandové, kteří byli 
již tak dlouho na suchu. 

I když Wild Arms vypadá stále poněkud 
zastarale, pak přináší mnohem zdařilejší 
3D bojový systém, než ten, jenž byl k vidění 
v Suikodenu. Rovněž styl rozdělování zkuše- 
nostních bodů je inovativní, a tak experien- 
ce-points nedostáváte již jen za zabití ne- 
přátel, ale také za vyluštění hádanky, či za 
mluvení s NPC postavami. Wild Arms dnes 
samozřejmě působí zastarale, ale všichni, 
kdo hru hráli, na ni nedají dopustit. Faktem 
zůstává, že od startu PSX byla hra Wild 
Arms druhým solidním RPG na tomto systé- 
mu a získala si poměrně vysoký respekt me- 
zi fandy. 


Tato hra by se dala nazvat opravdu 
inovativní. Je to mix logické hry, RPG a ad- 
ventury z vlastního pohledu. Dostáváte se 
v ní do role intrikánského syna, jenž zavraž- 
dí svého otce, aby získal trůn a vládu nad 
zemí. Je však při činu přistižen a odsouzen 
k smrti upálením. Proto musí uzavřít smlouvu 
s Ďáblem, aby získal svůj život zpět. Dostá- 
vá do opatrovnictví hrad, v kterém musí potí- 
rat jakékoli dobro. V hradu lze rozmisťovat 
různé pasti a nástrahy, aby dobrodruzi, jež 
chtějí zastavit vaše dábelské machinace, ne- 
došli příliš daleko. „Ulovené“ dobrodruhy 
pak můžete obětovat Satanovi výměnou za 
nějakou tu magii, nebo z nich tvořit nová 


monstra pro svá 
spletitá bludiště. 
Grafika hry byla na svou 
dobu opravdu vynikající a překonala všech- 
ny předešlé tituly. Avšak díky svému temné- 
mu konceptu a příběhu se nedočkala takové 
prodejnosti, jakou by si možná zasloužila. 
Autorům se ale patrně zdála dostatečná, 
protože postupně vytvořili ještě další dvě 
pokračování. 


Spolu s temným Tecmo's Deception vy- 
chází tradičnější, a ne tak ponurá tahová 
RPG strategie Vandal Hearts (ano, skutečně 
FF Tactics nebyla první). Ač nebyl příběh 
tak „ďábelský“ jako v Deception, tak i zde 
jste se dočkali několika nepříjemných a kr- 


vavých dějo- 

vých zvratů. Soubo- 

je a hratelnost byly vytaže- 
ny na maximální možnou hranici a celá hra 
byla opravdu neskutečně zábavná (troufám 
si říct, že mě oslovila víc než pozdější FF 
Tactics). Grafika nebyla nikterak úžasná, 
ale plnila svůj účel, a vy jste měli vždy přes- 
ný přehled o celém bojišti. Postavy byly sice 
jen kreslené, ale myslím, že to nebylo nikte- 
rak na škodu, a spíš to přispívalo k větší pře- 
hlednosti celé situace. 


Tak jsme se konečně dostali ke zlomové- 
mu bodu. Hra, která ovlivnila veškerý RPG 
vývoj na herních konzolích a překonala 


všechny rekordy a očekávání. Není 
snad člověka, který by ji nehrál, a po- 
kud nějaký takový ignorant existuje, 
pak si zaslouží být pranýřován Cloudo- 
"vým mečem. V této době neměla Sony 
stále 100% jistotu své pozice lídra mezi 
konzolemi a i přesto, že mnoho tvůrčích 
týmů odcházelo jak od Nintenda, tak od 
Segy, stále byl boj velmi těsný a nelítostný. 
Ve chvíli, kdy se dostala Final Fantasy VII 
na pulty obchodů, však bylo rozhodnuto, 
všechny předchozí RPG byly na čas zapo- 
menuty a všichni jen s údivem vzhlíželi k no- 
vému vládci žánru. Rovněž to bylo vítězství 
pro Sony, protože konečně někdo předvedl, 
čeho je ta šedá skříňka vlastně schopná. 
Nebyla to však jen (konečně) perfektně 
odvedená grafika a úchvatné dramatické 
FMY sekvence (hra vyšla na třech CD), kte- 
ré v pravý čas postrkovaly děj vpřed či jen 
navodily tu správnou atmosféru, co zapříči- 
nilo nebývalý úspěch tohoto díla. Byl to rov- 
něž perfektní a do detailu propracovaný pl 
ně 3D bojový systém na bázi Materií, Limit 
Breaků a Summonů, a pak také perfektní 
a vynalézavý příběh plný emocí a dějových 
zvratů. Snad stačí připomenout, jak se po 
smrti Aeris plnila diskuzní fóra debatami, 
jak se smrti této postavy vyhnout, Ve FFVII 
jste se totiž skutečně s každým charakterem 
sžili. O Final Fantasy VII by se toho dalo na- 
psat skutečně mraky, ale my se ještě musíme 
podívat dál... 


Stejně jako Final Fantasy VII, která 
spojila fantasy s vyspělou technologií, 
zanechává i Persona v dáli klasický fan- 
tasy svět, a svůj příběh rozehrává ve 
světě moderním s podtónem mysticismu 
a tajemství. Hra se soustředí hlavně na 
myšlenku snů, identity a smyslu života, 
čímž se ovšem stává pro masy nepříliš 
atrativní a ve stínu bombastické Final 
Fantasy VII brzo zapadá. Škoda. 


Již podle názvu se dalo předvídat, co 
se dá od této hry očekávat. Ano skuteč- 
ně se jednalo o á la Pokémon/Tama- 
gotchi simulátor, který dle reklamní kam- 
paně sliboval unikátní monstrum na 
každém CD. Bohužel program v tomto 
nebyl příliš odladěn, takže pokud jste do 
PSX strčili např. CD Metallica, pak jste 
vždy dostali stejné monstrum, pokud jste 
vložili CD Spice Girls, tak jste dostali ji- 
né, ale pro toto CD opět stejné. Navíc 
databáze monster nebyla příliš rozsáhlá, 
něco okolo 200 kousků, z toho však 30 
základních druhů a zbytek byly jen varia- 
ce v podobě jiné barvy. Nám tyto „RPG“ 
hry moc nesedí a dáváme přednost něče- 
mu temnějšímu ... 


Blood Omen je opět hrou, která se 
snažila rozšířit hranice žánru. A tak se 
místo na fantasy svět soustředí více na 
horor. Stejně jako v Tecmo's Deception 
hrajete roli záporáka, ale s méně satan- 
skými kontexty, a vaše role vampíra je vy- 
važována faktem, že zlo, které se chystá- 
te zničit, je mnohem temnější než vaše 
duše. Navíc jak všichni fandové série vě- 
dí, tak si Kain může na konci vybrat svou 
cestu ... cestu dobra, či cestu zla, a tak je 
zachován jakýsi morální statut hry. A to 
s víc jak padesáti hodinami zábavy, vý- 
borným příběhem a perfektní hratelností 
se Blood Omen zařadil mezi špičku. Licen- 
ce na tuto sérii se posléze stává pro Eidos 
tím nejlepším tahem, jaký mohl udělat 
a zařazuje se ihned za Tomb Raidera. 


Ve stejný den jako Blood Omen se na 
pulty obchodů dostává rovněž nové RPG 
Atlusu Ogre Battle. Ve spolupráci s ja- 
ponskými vývojáři ArtDink předělávají 
poměrně úspěšný titul ze SNES a dávají 
mu 32 bitový kabát. Bohužel to je jediné, 
co s tímto titulem dělají - jinak vše ... 
charaktery, předměty, zápletka a ostatní 
herní elementy zůstávají nedotčeny. 


Nutno poznamenat, že ještě dlouhé 
měsíce budou všechna RPG ležet ve stínu 
úchvatné Final Fantasy VII a vývojáři si 
lámou hlavy, jak se dostat opět do pří- 
zně fanoušků. 
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V roce 1998 jako by se s RPG pro Play- 
Station pytel roztrhl. Vývojáři se předhánějí, 
a každý se snaží urvat alespoň kousek trhu 
pro sebe. Ale kvantita není kvalita, a nelze 
počítat s tím, že se všechny tituly povedou. 
A tak tomu skutečně je. | když počet vyda- 
ných RPG stoupl na dvojnásobek, tak počet 
kvalitních titulů zůstal zachován. Podívejme 
se tedy blíže, čím vším nás tento rok tvůrci 
zahrnuli. 


Od počátku do konce klasická konzolo- 
vá RPG v Zelda stylu. Žádná polygonová 
krajina, žádné speciální efekty. Vše hezky 
ručně kresleno a animováno. To, co však 
alundra ztrácí na technickém zpracování, 
dohání v hratelnosti. Celý příběh se točí 
okolo chlapce, jemuž je do vínku dána vlast- 
nost procházet se v lidských snech a zde 
prožívat mnohá dobrodružství, řešit hádan- 
ky a prolézat zapeklitá bludiště přeplněná 
monstry. Od této hry se příliš nečekalo, ale 
vyklubala se z ní poměrně zábavná a nako- 
nec i úspěšná hra. 


Final Fantasy Tactics byla pro Sguare vy- 
tvořena týmem stojícím za hrou Tactics Ogre 
pro SNES. Mnoho hráčů se mylně domníva- 
lo, že se jedná o první strategické RPG pro 
PlayStation. Pro mnohé to také první strate- 
gie byla, jelikož hráči tuto hru hodně kupo- 
vali již podle názvu. Po epické Final Fantasy 
VII je však čekal úplně jiný herní zážitek. 

Celá Final Fantasy Tactics má tak spletitý 
příběh plný korupce, zrad, intrik a zvratů, 
že když jsem ji hrál poprvé (vlastně i napo- 
sledy :-)), tak jsem byl ze všeho toho dění 
natolik zmaten, že jsem na konci hry už ani 
nevěděl, proč jsem se na tak dlouhou 
a strastiplnou cestu vydal. Final Fantasy Tac- 
tics je nejen velmi dobře udělaná a promyš- 

*lená, ale také neskutečně težká. Jeden tako- 
vý boj může trvat i hodinu, aby vás nakonec 
protivník stejně rozsekal na maděru. Faktem 
však zůstává, že se řadí ke klenotům tohoto 
i příštích let. 


Jednou to přijít muselo a s vydáním Sa- 
Ga Frontier to také přišlo - Sguare vydal 
špatnou hru. Největší chybou celého projek- 
tu nebyla špatně odvedená práce, ale jeden 
velký experiment, který se tak nějak neza- 
dařil. V odpověď hráčům, kteří si stěžovali 
na přílišnou lineárnost RPG her Sguare vy- 
tvořili hru naprosto nelineární, doveditelnou 
k závěru mnoha způsoby. Výsledek však ne- 
byl ani trochu potěšující, ale právě naopak 
děsivě frustrující a nezábavný. Hráč neustá- 
le tápal a nevěděl, kam jít, co udělat, a proč 
se proboha dostal právě tam kde stojí. Sa- 
Ga Frontier byla šokem pro všechny přízniv- 


ce Sguare, kteří měli v tuto firmu až neob- 
lomnou víru. Experiment se tedy nezadařil, 
ale čas jde dál a jistě všechny rány zahojí. 


Aneb cesta do hlubin pekel. V této 
nadmíru akční RPG jste si mohli hned na- 
začátku zvolit jedno ze tří povolání - 
Mága, Bojovníka nebo Lukostřelce. 

V podstatě se jednalo o celkem podaře- 
nou konverzi z PC, která byla téměř iden- 
tická se svým originálem. Navíc zde byla 
jen funkce zoom, s jejíž pomocí jste si 
mohli příblížit celou akci na obrazovce 
(na rozdíl od jasného obrazu monitoru 
totiž TV neposkytuje dostatečnou ost- 
rost). Rovněž multiplayer byl poněkud 
upraven a tak místo propojení konzolí 
jste byli nuceni hrát na jedné obrazovce 
se svým spoluhráčem, což vás při absen- 
ci splitscreenu velmi svazovalo a měli jste 
pocit, že jste vězni jeden druhého. Nic to 
však nemění na faktu, že i přes absenci 
příběhu (to, co je v Diablu, se za příběh 
nepočítá :-)) a vyššího počtu charakterů 
se jednalo o velmi dobrou akční řež. 


Tactics Ogre je mnohými mylně pova- 
žováno za pokračování [chcete-li data- 
disk) k FF Tactics. Není tomu tak, a stejně 
jako u Ogre Battle se jedná o konverzi 
starší hry z SNES do nového kabátu pro 
PSX. Koncept RPG tahové strategie zde 
zůstává zachován, a ti, jimž připadal za- 
bijácký Final Fantasy Tactics příliš jedno- 
duchý (ha ha), se mohli dosyta vyřádit 
v'této někdy až sadisticky obtížné hře. 


Capcomácký Breth of Fire III si dělal 
ambice na epickou RPG ve stylu Final Fan- 
tasy VII. Na první pohled vypadá hra tro- 
chu 16 bitově, ale jen do doby, než zjistí- 
te, že veškeré prostředí je polygonové 
a je možné si libovolně nastavovat kame- 
ru. To vám dává možnost nakouknout za 
roh dřív, než někam vkročíte. Souboje 
v Breath of Fire III nepřinesly nic nového 
a systém v nich použitý byl monotóní 
a nudný. Jediný osvěžující prvek byla 
možnost morfu hlavního hrdiny Ryu do 
draka. Příběh byl zajímavý (táhl se dokon- 
ce několik dlouhých let a charaktery stár- 
ly), ale možná až příliš rozvleklý a nedo- 
kázal vás strhnout. 


Když byla tato hra vydána v Japonsku, 
stala se okamžitě prodejním hitem číslo 1 
a tento status si držela přes týden. Spojo- 
vala akční sekvence s real-timovým bojo- 
vým systémem a hloubku RPG. Celá hra 
však poměrně rychle zapadla a nepomo- 
hly jí ani krásné anime sekvence. Navíc 
byla i poněkud krátká - něco kolem dva- 
ceti hodin. 


Azure Dreams je snad jedna z nejhor- 
ších a nejméně zábavných RPG, jaká kdy 
vznikla. Je to ta hra, v které je jedno měs- 
to a jeden dungeon (v podstatě něco jako 
Diablo :-)), a kde chodíte stále dokola 
a dokola do toho jednoho jediného dun- 
geonu, v kterém sbíráte speciální předmě- 
ty. S sebou si však můžete vzít jen pár 
předmětů a pokud v dungeonu zemřete, 
pak o vše přijdete a celá pouť začíná na- 
novo. Všechna bludiště jsou navíc náhod- 
ně generována a vypadají pořád a pořád 
stejně. Jestli vás máme před něčím varo- 
vat, pak je to právě tato hra - je děsná, 
nudná, bez kousku zábavy. 


Asi měsíc po vydání Azure Dream při- 
chází Atlus se svou Kartií, hrou, na kterou 
čekalo mnoho hráčů. S charaktery vytvo- 
řenými Final Fantasy veteránem - ilustrá- 
torem Yoshitakou Amanem, překrásnými 
cinematickými sekvencemi a výborným 
soundtrackem byla Kartia do té doby nej- 
větším a nejambicióznějším projektem At- 
lusu na poli strategické RPG. 

Hra přišla s poměrně originálním kon- 
ceptem magie, který spočíval ve sbírání 
karet „kartia“, které pak ve správných 
kombinacích vytvářely rozdílné efekty. 
Koncept podobný Magic the Gathering, 
avšak mnohem zábavnější. Kartia měla 
rovněž nelineární příběh, ale nikdy jste 
nebyli dezorientovaní, jako například 
v SaGa Frontier. Na počátku jste si moh- 
li vybrat z několika charakterů, u kte- 
rých se lišil jak příběh, tak zakončení 
celé hry. 


Sguare nikdy nelení, a tak nám přinesl 
novou odrůdu žánru - tzv. cinematické 
RPG. Zcela se zde odpoutal od jakéhokoli 
fantasy nádechu, a celý děj se odehrává 
v současnosti (samozřejmě protkán mno- 
hými tajemstvími a mysticismem) a přináší 
nám hororovou podívanou á la Resident 
Evil. Zatímco je však Resident Evil hororo- 
vou adventurou, tak Parasite Eve jde dál - 
přidává do hry možnost vylepšení atributů 
hlavní hrdinky Aya Brea a rovněž akčně 
tahové souboje. Celá hra je však příliš 
krátká (kolem dvaceti hodin), a tak plně 
neuspokojí ani RPG fandy, ani příznivce 
survival hororů. 


Největší problém Holy War byla její pro- 
pagace. Vzhledem k tehdejší popularitě 
RPG se hoši z PR (Public Relation) oddělení 
snažili zvýšit prodejnost tohoto titulu tím, že 
jej nazvali RPG strategií s akčními prvky. 
Nejlépe se tato hra dá přirovnat ke stařičké- 
mu Archonu, kde se jedná ve své podstatě 
o strategii, ale při střetu dvou jednotek nad 
nimi máte plnou kontrolu. Do RPG má však 
tato hra poměrně daleko. 


Skoro rok po vydání přichází Namco 
se svým Tales of Destiny. Jedná se o klasic- 
kou akční RPG ve fantasy duchu, v které 
se střídají pohledy shora (Zelda) s bočním 
2D pohledem (Street Fighter :-)). Tales of 
Destiny měla několik silných bodů a pěkný 
soundtrack, ale v žádném případě ani tro- 
chu nezastínila Final Fantasy VII, která 
v té době kraluje již rok. 


Po nějakých šestnácti měsících se roz- 
hodli Tecmo vydat seguel ke svému temné- 
mu RPG logickému dílku. Hlavní změnou 
oproti prvnímu dílu je hlavní postava, je jí 
totiž žena - Kagero, ve službách Satana 
se snaží ukořistit co nejvíce nevinných du- 
ší, aby si tak vysloužila svou nesmrtenost. 


Herní engine byl v mnohém vylepšen 

a hra se stala více strategickou. Fanoušci 
dílu předchozího si hlavní hrdinku oblíbili 
a nový díl přijali velice kladně. 


Xenogers patři k těm hrám, po jejichž 
dohrání najednou nevíte, jestli se vám hra 
líbila, či jste se u ní pěkně nudili. Klasická 
sguarovská koncepce la Final Fantasy 


zde byla zachována s tím rozdílem, že bo- 


je neprobíhají jen člověk versus člověk (či 
nějaké to monstrum), ale také bojujete 

v podobě obrovských mechů, což hře do- 
dává punc originality. Příběh je opět epic- 
ký s výrazným teologickým nádechem 

a skýtá 70-100 hodin zábavy. Achilova 
pata celého projektu však spočívá při pře- 
chodu na disk 2. Zničehonic totiž začne 


být celé dění úplně Ilineární a souboje po- 
někud stereotypní. Hra je patrně příliš 
dlouhá a nedokáže upoutat hráče až do 
konce. Pokud by Xenogears končili na 
CD1, stala by se z nich klasika. 


Tato hra se Sguare poměrně povedla. 
Jedná se v podstatě o akční RPG Zeldov- 
ského stylu, kde pobíháte po plně 3D svě- 
tě a plníte klasické RPG úkoly. Možná se 
někomu může zdát poněkud stereotypní, 
ale dobře zvolená délka hry a střídání 
dne a noci bylo ku prospěchu věci. Tato 
hra byla skutečně celkem zdařilá a mnoho 
hráčů se u ní dobře bavilo. 


Nakonec roku vychází nepříliš povede- 
ná hra Master of Monsters: Disciples of 
Gaia, která je pouhým portem ze systému 
Sega Genesis a je víc strategií, než čímkoli 
jiným. Veškeré strategické dění se odehrá- 
vá na hexydecimálních polích a boje pro- 
bíhají mezi monstry, které si vlastnoručně 
pěstujete. Bohužel nic (kromě grafiky) ne- 
bylo na tomto portu ze Segy předěláno 
a hratelnost na tu dobu poměrně zaostá- 
vala. Byl to takový nepovedený konec to- 
hoto roku. 


Ale věci se mění a vývojáři se učí 
z chyb, které v tomto roce udělali, a tak 
se vrhněme na rok příští... 


I když byl rok 1998 přímo nabitý RPG ti- 
tuly, nedalo se o mnohých z nich zrovna ří- 
ci, že by se staly klasikou. Vývojáři se tedy 
snažili podchytit chyby, které udělali a vrhli 
se do nového roku s novým pracovním elá- 
nem. Počet výborných RPG roste přímo ex- 
ponenciálně a tvůrčí týmy si dávají více času 
na přípravu a doladění svých děl. Vše se 
začíná vyjasňovat a hráči začínají být víc 
než spokojení. 


Nový rok startuje Atlus se svým Brigandi- 
nem, který se má stát nástupcem předešlé 
Kartie na poli startegických RPG. Bohužel 
se mu nedostává takové péče jako před- 
chozímu produktu, a tak například v desig- 
nu poměrně zaostává. Navíc se hraje dost 
obtížně a pomalu. Souboje trvají dokonce 
déle než u Final Fantasy Tactic, a to samo 
o sobě o něčem vypovídá. 


V Japonsku byla tato hra vydána pod 
názvem Knight and Baby - důvod byl zcela 
prostý ... hlavní hrdina se totiž jmenuje 
Knight (Rytíř) a jeho přítel Baby (Dítě, Maz- 
líček). Och, jak originální pojmenování. 
Jedná se o akční RPG v plně polygonovém 
světe (včetně postav), s plytkým dětským pří- 
během, elementy pěstování monster a ... no 


prostě je to takové RPG pro děti :-) Poměr- 
ně zábavné a dobře provedené, ale nic pro 
nás, RPG mazáky. 


Konečně první dobrá RPG roku 1999. 
Vývojáři Contrail [zodpovědní např. za 
Wild Arms) pro nás vytvořili obrovskou 
a pěknou hru ve stylu anime, která, stejně 
jako Guardin's Crusade, je určena pro 
mladší publikum, ale na rozdíl od předcho- 
zího titulu nepostrádá silný příběh a propra- 
covaný bojový systém, do kterého se může- 
te rovněž zapojit a vytvářet zajímavá 
a účinná komba. Také zde naleznete mno- 
ho miniher, jako simulátor rybaření, tance 
(á la Parappa) či arkádových her. Příběh je 
občas popostrčen opravdu pěknými FMV 
sekvencemi a nemálo z hráčů si ji rádo za- 
hraje ještě dnes. Legend of Legaia se skuteč- 
ně povedla, ale v tomto roce bude mít ještě 
tvrdou komkurenci. 


Tak tímto titulem vzala Sony systému 
Sega doslova vítr z plachet. A jak to udě- 
lala? Jednoduše získala práva na jednu 
velmi oblíbenou hru pro tento systém, jejíž 
název zněl LUNAR: THE SILVER STAR 
STORY a přidala k němu dovětek Comple- 
te. To však nebyla jediná věc, kterou k ce- 
lému projektu přidala a hráči se oproti 
první verzi dočkali až o hodinu více FMY 
sekvencí, patnácti dabérů (oproti původ- 
ním čtyřem), stovky hudebních motivů (pů- 
vodně okolo dvaceti), plátěné mapy, 80 
stránkového plně barevného manválu, 
hint-booku, dvou herních disků, komplet- 
ního soundtracku na CD a jednoho disku 
s 20 minutovým dokumentem o tvorbě 
hry. Pokud jste si navíc (v US) hru před- 
objednali, bylo vám doručeno CD se čtyř 
hodinovou hratelnou verzí hry, jejíž ulože- 
né pozice bylo pak možné použít u kom- 
pletní verze. Produkce byla skutečně 
bombastická a Lunar se stal druhou nej- 
prodávanější RPG roku 1999. Když to vše 
viděli příznivci série, vyhodili své Sega 
systémy do koše a běželi koupit PSX. 


Všichni dobře vědí, že nejlepší RPG se 
rodí v Japonsku. To se však snažili zvrátit 
američtí Crave se svým Shadow Madness. 
Celá práce se však od počátku řítila do pe- 
kel. Chybový demodisk, který více lidí odpu- 
zoval, než lákal, špatný bojový systém, kdy 
při listování sáhodlouhými menu do vás ne- 
přítel sázel jeden útok za druhým, a koneč- 
ně příběh jako by vypadlý z pera tvůrců Fi- 
nal Fantasy VII (mnohé herní magazíny jej 
pojmenovaly jako Final Fantasy 7.5). Sha- 
dow Madness se nepovedl, Crave po tak 
děsivém neúspěchu propustili celou řadu lidí 
ze svého týmu a začali se více soustředit na 
konzoli Dreamcast. 


Star Ocean se zaměřuje hodně na do- 
vednosti, což je v RPG hrách na konzolích 
trochu unikát. V této hře tedy jen neleveluje- 
te svou postavu, ale učíte se například tvor- 
bě léčebných lektvarů, které posléze mohou 
posloužit lépe než lektvary zakoupené 
v obchodě. Navíc můžete zcela radikálně 
ovlivnit děj a dopracovat se tak k naprosto 
rozdílným závěrům, což vás motivuje k opa- 
kovanému hraní. 
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Tato hra trochu neprávem zapadla, ale 
jedná se o poměrně dost povedený RPG 
pěstitelský titul á la Monster Rancher, 
avšak asi 100x lépe propracovaný a zá- 
bavnější. Navíc má grafickou stránku hry 
na svědomí mistr stylu anime Ketsvya Kon- 
doh a tak celá hra vypadá od začátku do 
konce naprosto úchvatně. 


Tecmo u druhého dílu rozšířilo počet 
monster na celých 400 a dalo každému 
tvoru vlastní osobnost. Rovněž byl komplet- 
ně předělán celý engine hry do 3D. Není 
to však zrovna moje parketa, a tak mě ni- 
kterak neuchvátil. Prostě takový datadisk. 


Sguare musí pokaždé přijít s něčím no- 
vým, a tak v dalším díle své epické RPG sé- 
rie ukazuje, kam až sahají možnosti PSX. 
Graficky nejúchvatnější dílo, jaké jsme moh- 
li do té doby vidět, propracované realistic- 
ké postavy a nejnádhernější FMV sekvence 
(obzvláště ta závěrečná prostě nemá chy- 
bu) - zde Sguare exceluje a vyráží všem 
dech. Příběh se točí převážně kolem dvou 
hlavních hrdinů Sgualla a Rinoy, jejich za- 
peklitého vztahu a maličko postrádá adre- 
nalinové a napínavé momenty předchozí- 
ho dílu. Rovněž bojový systém byl opět 
upraven (dle mého názoru velmi neštast- 
ně) a spočíval v nepříliš zábavném „vysá- 
vání" magie z protivníků, což se po kratším 
čase stalo nudným a frustrujícím elemen- 
tem. Překrásné a hlavně dlouhé animační 
efekty u sesílaných kouzel vás za chvíli za- 
čaly prudit a celá hra tím velmi trpěla. Fi- 
nal Fantasy VIII tedy nepřekonala svého 
předchůdce, ale celkově se jednalo o velmi 
kvalitní RPG, které se rozhodně vyplatí 
vlastnit. 


Původní Suikoden byl prvním dobře hra- 
telným RPG pro PSX a o tři roky později se 
konečně Konami rozhoupala a hodila do 
našich lačných pařátů pokračování, na kte- 
ré jsme tak dlouho čekali. Všichni fanoušci 
této hry byli nadšení a vše, co od nového 
dílu očekávali, se jim splnilo. Kompletně 
předělaná grafika, sice stále 2D, ale již vy- 
padající mnohem více 32 bitově, spousta 
nových charakterů, staré známé tváře 
a předělaný bitevní režim - nádhera. Ko- 
nami rovněž zareagovala na kritiku ohled- 
ně délky předchozího dílu a celý děj znač- 
ně prodloužila a přidala také několik 
bočních guestů. 


Vše, co slibovali Azure Dreams a nespl- 
nili, můžete najít právě v Thousand Arms. 
Výborně propracované charaktery, per- 
fektní smysl pro humor, plynulé přechody 
mezi hrou a FMV, svěží příběh a samozřej- 
mě výbornou RPG akci. Nejedná se však 
o žádný klenot. 


Když u Sguare viděli nebývalý úspěch 
titulu Lunar: The Silver Story Star Comple- 
te, rozhodli se pro znovuvydání několika 
starých dílů Final Fantasy, a tak pod hlavič- 
kou Anthology vychází pátý a šestý díl ce- 
lé ságy. Fanoušci jsou ale nespokojeni, ne- 
boť v Japonsku na CD vychází i díl čtvrtý, 
který se k nám patrně nikdy nedostane. 
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4 If you're that reckless about sticking 
Ji your neck into danger, you re just a 
Ji second, no... a third-rate adventure: 


Další hitovka ze systému Sega byla pře- 
portována pro PSX, a bez jakýchkoli pro- 
blémů či speciálních bonusů se stala hitem 
i na PSX. 


Konami s druhým dílem díru do světa ne- 
dělala. Ne, že by snad byly Vandal Hearts 
2 špatné - to v žádném případě, ale oproti 
ostatním seguelům nepřinesly nic nového. 
Standardní RPG strategie s poměrně dob- 
rým příběhem a opět výbornou hratelností 
..« jen nepoznáte, jestli hrajete díl první ne- 


bo druhý. 


Opět další dětský titul. Chocobo Dunge- 
on 1 nikdy v angličtině nevyšel a bylo by lé- 
pe, kdyby si v Japonsku nechali i druhý díl. 
Nudná RPG akce, kde stále dokola vybíjíte 
nepříliš zajímavé dungeony a hledáte ales- 
poň střípky nějakého příběhu. Nic pro mě. 


Rok 2000 se dá díky příchodu PS2 po- 
važovat za konec éry PSX. $ koncem kaž- 
dé platformy přicházejí vždy ty nejlepší 
hry a výjimkou není ani žánr RPG. Podí- 
vejme se tedy, co vše se v historii již ne 
tak dávné odehrálo na pultech obchodů. 


Sgvare před dvěma lety naprosto zmátl 
hráče se svou nelineární SaGa Frontier, 
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v které se hráči topili a neměli potuchy, 
jak správně hru hrát, a celý příběh se 

v konečném důsledku rozdrobil na malé 
kousíčky, které nikomu nic neříkaly. V dru- 
hém díle tedy došlo k radikální změně 

a Sguare se snažil udělat celé dobrodruž- 
ství mnohem přehlednější a jasnější. 
Výsledný efekt byl ale poněkud zarážející, 
hra byla přímým opakem předchozího dí- 
lu... byla téměř lineární. Za zmínku snad 
stojí zvláštní „generační“ systém, kdy jste 


si na konci hry mohli vybrat, koho si vaše 
postava vezme, a začít celou hru jako své 
vlastní dítě. 


Jednoznačně nepovedená hra, která si 
nezaslouží více pozornosti. Akční středo- 
věká fantasy RPG z pohledu třetí osoby, 
která byla špatně naprogramována, hra 
se zasekávala a vypadával zvuk. Ke vše- 
mu byla postižena syndromem „ovládání 
přímo z pekla“, a tak byl hráč mrtev dřív, 
než řekl „Juj“. Ubohý příběh vše pohřbil 
kilometr pod zem. 


Třetí pokračování Satanského a tem- 
ného Deception přineslo jedinou, možná 
jen kosmetickou změnu. Tentokrát totiž 
nehrajete na straně zla jako v předcho- 
zích dílech, ale v roli sedmnáctileté Reiny 
se bráníte nájezdům temných sil. Vše 
ostatní bylo zachováno, a až na pár 
drobných detailů v grafice se nezměnilo. 
Tato hra by se dala označit jako data- 
disk. Není špatná, ale nečekejte žádné 
změny. 


Poměrně solidní pokračování předešlé- 
ho dílu s předělanou grafikou. Svého 
předchůdce však nepřekonává a zůstává 
viset někde na půl cesty. Zlváštností také 
je, že hra naprosto nenavazuje na první 
díl a hlavní charakter, podle něhož se hra 
také jmenuje, se v tomto díle ani jedinkrát 
neobjeví :-). 


V tomto titulu Sguare spojili populární 
elementy her Xonogears a Final Fantasy 
Tactis a vytvořili strategické RPG s obrovs- 
kými bojovými roboty. Hra je zcela jasně 
zaměřena na opravdu vytvrdlé hráče 
a nabízí až 150 hodin strategických bitev 
toho nejtěžšího kalibru. Pokud pro vás te- 
dy Final Fantasy Tactic nebyla hračkou na 
dvě odpoledne, pak nemělo vůbec smysl 
se do tohoto titulu pouštět. 


Wild Arms byl samozřejmě mnohem 
hratelnější pro běžného hráče, než jeho 
sadistický kolega Front Mission 3, ale stej- 
ně jako v případě Vandal Hearts 2 nepři- 
nesl zhola nic nového a člověk měl při 


hraní pocit, že se vrátil k dílu prvnímu. 


Třetí Sguarovský velký titul v roce 2000 
měl následovat kroky jejich Parasite Eve 
a opět světu ukázat, jak by mělo vypadat ci- 
nematické RPG. Tentokrát se veškerý děj 
odehrává přímo v hlavním enginu hry, a ač 
se zpočátku Vagrant Story tváří jako klasic- 
ké RPG, tak je to ve své podstatě pouze vy- 
mítání dungeonů. Zapomeňte na města 
a hostince a ponořte se hluboko do tem- 
ných kobek. Nicméně hra to byla velmi kva- 
litní a zábavná a obzvláště japonské publi- 


Strategická RPG s roboty, ne však tak ná- 
ročná jako Front Mission 3, tři příběhové li- 
nie a pět možných závěrů - tak by se dala 
Vanguard Bandits charakterizovat. Hra byla 
také docela krátká a obsahovala přibližně 
60 misí. 


Legend of Mana ukázala cestu, jak udě- 
lat nelineární RPG bez toho, aby se hráči 
ztráceli v příběhu a tápali, co dělat dál. 
Savare přišel se systémem plnění krátkých 
úkolů a guestů, které však není nutno sjíždět 


jeden po druhém, ale je jen na hráči, který 
si zrovna zvolí, a na jaký se cítí. Jednalo se 
o akční RPG, nevyrážející hráčům dech 
svým technickým zpracováním, ale dobře 
hratelné a zábavné. Jestli někdo toužil po 
nelineárním příběhu, pak sáhl právě po 
této hře. 


Legend of Dragoon se nechal opravdu 
hodně inspirovat Final Fantasy, což se odrá- 
ží jak na systému hry, tak na epickém pojetí 
celého příběhu včetně grandiózních FMV 
sekvencí. Hra vychází na čtyřech CD a stá- 
vá se, díky velké kampani, brzy velmi úspěš- 
nou. Bojový systém je vylepšen o možnost 
využívat při správném načasování efektních 
komb, nebo se v určitých momentech morf- 
nout do draka. Celá hra je pojata opravdu 
velkolepě a neměla by chybět ve sbírce pra- 
vého RPG fandy. 


V našich krajích poměrně podivný název 
pro hru, není liž pravda? Každopádně Kou- 
delka je jméno hlavní hrdinky tohoto titulu 
a hráči se zde dočkali dalšího parasitního 
schématu celé hry - survival horor s prvky 
RPG. Boje jsou zde však řešeny tahově, 

a každý kdo hru viděl, musí konstatovat, že 
působí opravdu odpudivě. Rovněž herní do- 
ba není nijak závratná a k dokončení vám 
bude postačovat něco okolo dvaceti hodin, 
což opravdu není moc a nemůže to kom- 
penzovat ani existence dvou různých závě- 
rů (závislé pouze na závěrečném souboji). 


Na první pohled vypadá tato RPG jako 
další dětský titul. Ale Atlus se zde pokouší 
o celkem zajímavý experiment a snaží se 
opět posunout hranice konzolového RPG. 
Hlavní hrdinka Cornet se zde vydává na 
dlouhé dobrodružství a při střetu s nepřáteli 
řeší konflikty poměrně originálním způso- 
bem - hraje písně. Ne, že by snad nepřáte- 
le ukolébala, ale pomocí písní ovládá své 
„hračky", které pak vše řeší za ni. Hra je 
zaměřena spíš na něžnou část hráčstva, ale 
je dost originální a zábavná. 


Svěží a příjemné „jakoby“ pokračování 
hry Brave Fencer Musashi. Titul je totiž od stej- 
ného týmu a využívá naprosto totožný herní 
systém. Avšak hráč za své peníze dostává 
mnohem víc - je zde možnost hrát za dva 


) 
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různé charaktery (týpan Rue, nebo princezna 
Mint), u kterých se liší celý příběh. 


Zde není nutno naprosto nic dodávat. 
Naprosto unikátní RPG, které nemá na PSX 
konkurenci. Nalistujte si recenzi v našem 
druhém čísle. 


Mnohem lepší návrat, než všichni čekali. 
Lepší příběh, lepší grafika, lepší FMY, lepší 
bojový systém, lepší hratelnost, Jednoznač- 
ným krokem vpřed bylo předělání bojového 
systému z polo tahového na plně akční režim. 
Hra se tváří mnohem více jako Resident Evil, 
ale stále si zachovává spoustu RPG prvků, to- 
lik pro ni typických. Celá hra je nesrovnatelně 
lepší než její předchůdce a naprosto pevně 
stojí na nohou. Perlička na závěr: Sprchová 
scéna v motelu byla údajně přidána, jen aby 
zvýšila prodejnost celého titulu :-). 


Něco, co se jen tak nevidí. 2D scrolovací 
RPG z bočního pohledu. Vcelku hezká hra, 
která hráči dokáže zpříjemnit nudný večer, 
ale nezabaví ho tak, jako ... 


Zatím poslední Final Fantasy si bere od 
svých předchůdců jen to nejlepší. Vrací se 
tradičnější středověké fantasy ze starších dí- 
lů, včetně černých mágů, intrik a milostného 
příběhu a dle mého skromného názoru se 
jedná o nejlepší díl celé série. Příběh je zá- 
bavný a svěží, charaktery neotřelé a charis- 
matické. Klasická fantasy je prostě klasická 
fantasy. Co dodat? Byla to ta nejlepší tečka 
za historií RPG pro PSX. 


Tak jsme si vše hezky prošli a zavzpomí- 
nali na staré dobré časy. Do budoucna nás 
snad čekají ještě kvalitnější tituly, avšak již 
převážně na PS2. Z těch vyšlých doporučuji 
vaší pozornosti Summonera, Dark Cloud, 
Baldurs Gate: Drak Alliance či snad již brzy 
vydanou Final Fantasy X. Čeká nás toho ješ- 
tě hodně, a budoucnost zcela jistě patří stá- 
le žánru RPG - ať již klasické, či novému 
trendu MMORPG (Massively Multiplayer 
Online RPG), o kterém si můžete více přečíst 
na stranách 64 a 65. 

Mára 
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o nepříliš vydařeném počinu 
s názvem Smuggler's Run 2 se 
i v tomto čísle opět setkáváte 
s hrou s rallye tématikou (a ne 
jednou :-). Zatímco ve výše zmí- 
něné téměř pašerácké frašce jste se pohybo- 
vali ve volném prostoru asijských stepí, pří- 
padně ve stínu vietnamské džungle, zde se 
setkáváte se standardní rallye atmosférou. 
I když ani stou standardností to rozhodně ne- 
ní zase až tak standardní. Zatímco běžná ral- 
lye v reálu se jezdí tím způsobem, že jednot- 
liví závodníci vyjíždějí do rychlostních 
zkoušek v pevně daných intervalech a kaž- 
dému z nich se měří celkově dosažený čas 
potřebný k překonání vzdálenosti z jednoho 
místa do druhého, tak zde si to rozdáváte pěk- 
ně naostro se všemi soupeři najednou na za- 
prášených (případně zablácených, ale do- 
konce i zamrzlých) okruzích v různých 


částech Afriky. 


pionátů po deseti závodech, kdy musíte zví- 


tězit v celkovém hodnocení šampionátu, abys- 


Závodní 


si chcete zasoutěžit třeba s takovým Subaru 
Impreza, musíte se nejprve mrknout, který z tý- 
mů má tento model ve své garáži, a podle to- 
ho se rozhodnout, zda do něj vstoupíte či ni- 
koliv. Když už jste u těch vozů, tak máte 
možnost zazávodit si dále například s klasic- 
kým Fordem Escortem, ale i s docela nestan- 
dardními rallye vozítky, jakými jsou například 
Pontiacy Firebird či Vibe. 

Celá hra je provázena velmi solidním tech- 
nickým zpracováním, zejména grafickým (te- 
dy až na okruh v Egyptě). Vozy se ve slunci 
velmi příjemně lesknou, jsou velmi pěkně vy- 
modelovány a jejich pohyb je ztvárněn do- 
cela věrně. Efekty jsou rovněž na úrovni, při- 
čemž vás slunce dokáže velmi reálně oslnit 
a prach za koly se zvedá taky vcelku realis- 
ticky. Až na zmíněný Egypt je na výši i ztvár- 
nění okolí tratí, zejména zasněžené horské lo- 


Hlavní herní režim je rozdělen-do'tří šam- === 


te si odemkli účast v podniku následujícím. © 


Takže docela standard. V dnešní 


Rage Software 


kace (no, co se divíte, i v Alrice i ť 


tečně je na co se dívať, Nijak zvlášť pozadů 


nezůstává ani stránka zvuková. Hudební do- 


provod je sice hodně stylizovaný do africké- 
ho prostředí, ale zároveň neruší. Zvukové 
efekty jsou velmi autentické a máte tendenci 
jim uvěřit. 

Co je však nejdůležitější, je hratelnost. Zde 
bohužel GTCA opět spadá do průměru, pro- 
tože časem se obtížnost docela rapidně zved- 
ne (nehledě na docela neodladěné ovládá- 
ní). Dost frustrující je skutečnost, že pokud 
nevyhrajete vy, dostane se na první místo ur- 
čitě ten, co za vámi dojede vždy druhý, když 
vy zvítězíte. Mnoho výpadků tedy není tole- 
rováno, což ve výsledku vede k častým res- 
tartům. A opakovat potom celý desetidílný 
šampionát, když jej nevyhrajete, je totiž veli- 


ce demotivující. 


KTE Africa 


V prodeji 


zu. 


Když se práší za 


kočárem, je lo fajn. 


V Africe se práší 
nejen za kočáry. 
Je to fajn? 


F GAMĚSÍM 


GRAFIKA: 


Hra s velmi solidním technickým zpracováním, pěk- sz—lmE 
BEBE 


HRATELNOST: mmm 
-ma em 


nou grafikou a autentickým zvukovým doprovodem. ZVUK: 


Bohužel hratelnost + ovládání jsou jen na průměru. 


Z JEDNÉ KRVE: | Sima 


HIDDEN INVASION 


rancouzští vývojáři firmy Toka se 

přestěhovali u Dreamcastu na 

PS2. Ta se kdysi celkem dobře 

chytla s arkádovou mlátičkou Soul 

Fighter, jenž jim udělala celkem 
dobré jméno. Toka se tedy drží svého žánru 
a přichází na PlayStation 2 s další mlátič- 
kou, tentokrát poněkud více sci-fi - Hidden 
Invasion. 

V Hidden Invasion budete hrát za chláp- 
ka či ženštinu, kteří jsou částí speciálního tý- 
mu povolaném prozkoumat zvláštní 

j okolnosti výsky- 


ji: tv kriminality ve 


Máte rádi jednoduché akční mlátičky na 
způsob Bouncera, Soul Fightera a Fighting 


Force? Tak Ridden Invasion je hra právě pro 


vás. Slačí si vybral — Žena nebo muž? 


městě. Jak příběh záhy ukáže, hrdinové na- 
razí na nové skutečnosti a odhalí nebezpeč- 
né spiknutí vetřelců z vesmíru, kteří mají 
v plánu vyhladit Zemi a vstřebat její energe- 
tické zdroje. Abyste Zemi ochránili před tě- 
mito tvory, budete muset ještě předtím, než 
se k nim vůbec dostanete, nakopat zadek 
několika zločincům z lidského plemene, 
| teprve potom přijdou na řadu vetřelci. 
ka Pokud máte rádi 3D akce z po- 
hledu třetí osoby, můžete se těšit 
a na pořádnou řežbu. 
$ Hra používá modifiko- 
SE vaný engine z již zmí- 
něné hry Soul Fighter. Veške- 
ré meziscény a animace jsou 
vytvářeny přímo v enginu hry, 
s použitím filmové kamery. Grafika 
hry celkem slušně vykresluje atmo- 
sféru sci-fi světa. Postavy ve hře 
jsou výborně komiksově zpracová- 
ny a velice detailně otexturovány. 
Každá z postav je složená z 1000 
až 2000 polygonů, přičemž engi- 
ne jich dokáže vykreslit více jak de- 
set najednou. Na speciální efekty, 
jako exploze a světelné efekty 
jsou více než působivé. 
( Ovládání je vskutku jednoduché 
Měh | levý analogový joystick slouží 


! 3 % k pohybu postavy, zatímco 
A 


pravým lze snadno ovlá- 
u) dat pohyb kamery. Bohu- 
E 


žel kamera nepatří mezi jednu z nejchytřej- 
ších a často se seká za všechny možné ob- 
jekty, které jí stojí v cestě, Při vaší čistící akci 
můžete sbírat zbraně nepřátel, které po 
nich zbudou a používat je po dobu určitou. 

Zvukové efekty a hudba nejsou zrovna 
silnou stránkou hry, když do někoho praští- 
te, zní to pokaždé zhruba stejně. Tak jako 
tak, hra se příliš podobá soukmenovci jmé- 
nem ONI a bohužel ho asi nedokáže před- 
čít a zůstává na průměrném stupni 
hráčského žebříčku. 


nou grafikou a povedeným desig- 


| zvukových efektů. 


sáně RADY GHYTREJCH | 
Kdo uteče... 


okoliv kdekoliv najdete, oka- 
| mžitě sebere a použijte na svo- | 
| ji obranu, nebo aspoň na protiú- 
(tok. Ostatně proč si hned odírat 
| vlastní ruce, když se zde válí 
| spousta takových užitečných věcí. 
| Pokud nic nevidíte, nezbývá nic ji- 
ného než použít pěsti, nebo vzít 
nohy na ramena (viz. screenshot) 


ERAFIK 
TVUK: 
HRATELNOST: 


mmm U. 
umum 
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If 1 only knew a Bishop. 


Sága RPG fantasy Wizardry má 
v herním světě nějakou tu dobu 
pěknou řádku svých obdivovate- 
lů. Nedivte se tedy, že Racdym 
software se pokouší jeden příběh 
z této série udat v našich obcho- 
dech. Po krásném ručně kresle- 
ném intru si budete moci vytvořit 
vlastní postavu v dnes již klasic- 
kém RPG editoru, na výběr bude- 
te mít ze šesti ras (trpaslík, hobit, 
člověk atd.), poté se objevíte 

v zničeném městě Duhan, kde vás 
přivítá mistr sečných zbraní a ta- 
jemný příběh začíná. 

Z pohledu první osoby si budete 
moci v hospůdce naverbovat svoji 
partičku dobrodruhů a vydat se 
do nejbližšího dungeonu, abyste 
získali nějakou tu zkušenost na 
začátek. Tam se naučíte používat 
i první z mnoha kouzel tolik důle- 
žitých pro přežití a samozřejmě 
nasbíráte i nějaké to zlato, abyste 
si mohli koupit lepší zbroj. Příběh 
poté začne nabírat obrátky a vy 
budete vrženi přímo doprostřed 
dění hutného příběhu. Hra je vý- 
borně graficky zpracována a my 
se jí více budeme věnovat v příš- 
tím čísle. Hodnocení 6/7 


the Forsaken Land 


= 
= 
= 
a 
= 


Sorceror Spel( 8 
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ž jste si někdy zkoušeli za- 
hrát na farmáře? Rýpat se 
v půdě, doufat, že příští tý- 
den zaprší, nebo naopak 
nebude sucho a neustále 
se modlit za dobrou úrodu. Tak přes- 
ně toto vám nabízí nová hra Harvest 
Moon: Save the Homeland. Pokud si 
nejste jisti, jestli vás hra vůbec bude 
bavit, musíme upozornit, že to je 
otázka, na kterou nedokáže odpově- 
dět nikdo na světe. hra vás buďto 
maximálně chytne a nepustí, nebo ji 
budete nenávidět do morku kostí 
a bude to nenávist na věky věků. My 
jsme si ji vyzkoušeli a bohužel její- 
mu kouzlu propadli. 

Nicméně, pokud se rozhodnete, 
že hře dáte své srdce, buďte si jist, že 
vás odmění megahodinami štěstí při 
jejím hraní. Jako ve většině si- 
mulací, začínáte s holou... 
zemí, pár semínky, ko- 
nystrem vody a jed- 
ním rýčem, s kte- 


SAVE THE HOMELAND 


rým si musíte poradit na rozlehlém 
poli. Již brzy budete sklízet první 
plody svého úsilí. nejdříve v podobě 
zeleniny a ovoce, které však musíte 
pečlivě zalévat. Po sklizni můžete 
úrodu prodat, nakoupit různé druhy 
sazenic a pěstovat třeba rajčata, 
brambory a podobně. Jestliže si ušet- 
říte více peněz, můžete si pořídit 
i drobné zvířectvo v podobě drůbeže 
a králíků, nebo větší zvířátka 
v podobě krav, prasat 
a podobně. Veškeré 
zvěrstvo se samozřej- 
mě přirozeně roz- 


množuje, a tak je lze výhodně pro- 
dat (zase ty peníze). Ale nic není zas 
tak jednoduché, jak se zdá. Jakmile 
začnete hospodařit, budete se muset 
potýkat s problémem, jak to udělat, 
aby vám úroda neshnila, zvířata ne- 
pošli a vaše farma šlapala přesně 
jak má. Pěkné je, že na vašem snaže- 
ní se samozřejmě bude podepisovat 
i roční období, takže je zcela logické, 
že pokud začnete sklízet nedozrálé 
plody, nikdo vám je nekoupí a vaše 
konto půjde směrem dolu. Takže jak 
sám název hry napovídá, nejlepší je 
sklízet v měsíci sklizně, ale BACHA 


Simulátor farmáře 


Nebaví vás již pořád střílet a prozkoumávat 
předměty. Zkuste si tedy postavit farmu a starat 
se o normální věcí normálního života. Dobrý ne? 


NA SOUSEDY!!! Jsou to totiž neuvěřitel- 
ní zloději a rozhodně se nebudou zdrá- 


hat ukrást vám nejlepší kousky vaší 
úrody. Ale nejenom sousedi vám po 


úrodě popasou. Nebezpečný hmyz mů- 


že lehce zlikvidovat vaše mnohadenní 
snažení během chvilky. Proto pečlivě 
prostudujte důkladný Tutorial, ve kte- 
rém vám autoři stručně poradí se zá- 
kladní strategií farmaření. 

Takže základní strategii hry a její 


Nič (bo meet vouv 


p 


průběh jsme vám trošku přiblížili a je 
na čase porozhlédnout se, jakto vlastně 
všechno funguje. Narozdíl od svého 
předchůdce je nyní HM plně 3D, ale ji- 
nak zůstalo vše při starém. tento malý 
svět je plný farmiček, měst, lesů i hor. 
Díky velice přátelskému ovládání ka- 
mery budete mít dokonalý rozhled po 
světe. Jediným místem, kdy kamera ob- 
čas zklame je místo, kdy vaše postava 
stojí příliš blízko budovy. Pak se na 


ŘE u Panamy 


o am the Harvest 


Ubi Soft. v prodeji 


| 
ose tráy, past všechna! 


astva je velice důležitá věc ve 
světe dobytka. Proto jej musíte 
často vypouštět a také včas podo- © 
| jit. Schválně ale zkuste pustit ně- 
| jakému sousedovi na plné pole ži- 
ta svoji prasečí smečku. Uvidíte 
| jak je požene :-) 


chvíli zasekne a vy budete muset pra- 
vým analogem celou věc napravit. 
Všechny postav mají spíše komiksový 
„look“, což hře nelze vyčítat, vždyť ne- 
musí jít o zobrazení totální reality, ale 
jenom o dobrou zábavu s roztomilou 
grafikou. Stejně tak hudba je spíše at- 
mosféru navozující, plná syntetických 
tónů, které spolu s humornými zvuko- 
vými efekty dělají tu správnou náladu. 

Každopádně Harvest Moon je skvě- 
lá hra, pro toho, kdo rád rozvíjí, staví 
a obchoduje. Vždyť každý den nemusí- 
te hned postřílet tuny vetřelců. 


I* dyl mb oc m | 
"Výborný simulátor běžného života na farmě,obsahujícíi —— GRAFIKA: 
sousedské bitky. Jestli této hře přijdete na chut, tak užse — ZVUK: 
od obrazovky neodtrhnete. HRATELNOST: 


Z JEDNÉ KRVE: Harvest Moon. Bocklokuem ee mm 
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Dlouhé čekání na Maxe VE 
verzi pro PS2 je u Konce. 
A jak se opět potvrdilo, 
tak konverze z PG 
nedopadají podle našich 
představ. Bohužel z něj 
extra hit pro Playstation 


und of sense of it 
back 3 years. 


louho se na něj čekalo a ten čas 
konečně nadešel. Z finského vývo- 
jářského centra Remedy konečně 
po dlouhých útrapách vzešel Max 
Payne. Max je drsná střílečka 
z pohledu třetí osoby a nezapře v sobě inspi- 
raci akčními Hongkongskými filmy. Převážně 
pak prací režiséra Johna Woo. Max Payne 
má několik slabin. To, že jako každá akční 
hra je i Max velice krátký a navíc postrádá 
jakoukoli možnost multiplayeru, se dá ještě 
překousnout, ale mnohem větším neduhem je 
samotná konverze této hry z PC - nahrávací 
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nebude... 


časy jsou dlouhé, obraz se místy trhá (ob- 
zvláště při vyšším počtu nepřátel), textury 
jsou hrubší, a pokud jste viděli PC nebo X-Bo- 
xovou verzi, pak budete patrně velmi zkla- 
máni. Nedostatky v grafice mnoho z nás hře 
odpustí, ale spousta vad (obzvláště pak zmi- 
ňované dlouhé nahrávací časy) zasahuje pří- 
mo jádro celé hry, a tím je hratelnost. 

V Maxi Paynovi hrajete v roli Maxe Pay- 
na (no ne). Max je mladý a ambiciózní New- 
yorkský tajný policista, jehož žena a dítě jsou 
jednoho dne brutálně zavražděni a sám 
Max je navrch obviněn a stíhán z několika 


zločinů. Zde začíná jeho (poměrně velmi) kr- 
vavá cesta za hledáním pravdy a odplatou. 
Hra nezapře své kvality, ale nejvíce vás zpo- 
čátku udeří do očí, jak dobře se hraje. Je vel- 
mi jednoduché se do ní dostat a myšoid- 
ně/klávesové ovládání z PC bylo velmi 
dobře převedeno na gamepad PS2 - levým 
analogovým ovladačem se pohybujete a pra- 
vým pak zaměřujete. Pomocí pravého shiftu 
padouchy odstřelujete a při stisku shiftu levé- 
ho se přepínáte do geniálního Bullet Time re- 
žimu. Pohled z třetí osoby vám k tomu všemu 
dává dobrý přehled o situaci a plynule násle- 
duje Maxova záda. 

Bullet Time je kapitola sama pro sebe. Ve 
chvíli, kdy jej použijete, se dostáváte do zpo- 
maleného režimu, kde budete mít dostatek ča- 
su všem těm padouchům vyprášit kožichy (ne- 
bo kožené bundy). Celá akce se zpomalí a vy 
můžete sledovat, jak vás míjejí nepřátelské kul- 
ky a ty vaše nemilosrdně nacházejí správný cíl. 
Zvuk se v této fázi hry rovněž mění a veškeré 
dění vypadá nadmíru efektně. Rovněž zde mů- 
žete provozovat techniku zvanou "shootdod- 
ge", která by se dala na olympijských hrách 
nazvat "střelba na cíl při skoku plavmo", a kte- 
rá vám nejednou zachrání kůži. Bullet Time je 
prostě skvělá věc, ale nemůžete ji používat ne- 
omezeně, takže si dobře rozmyslíte, kdy, a jak 
touto technikou zabijáky postřílíte. 


"ž 2 

Max při své pouti nalezne mnoho potřeb- 
ných zabijáckých pomůcek, které si autoři 
vypůjčili přímo z našeho reálné světa - pisto- 
le, samopaly, brokovnice, odstřelovačky, gra- 
náty, nebo je-li libo i Molotovův koktejl. 
Avšak záporáci jsou rovněž velmi dobře vy- 
zbrojeni, a tak si budete muset dávat pořád- 
ného majzla, protože Max není žádný super- 


man a taková kul- 

ka do hlavy nebo 

granát pod nohama 

ho dokáží pěkně roz- 

hodit. Není to však také 

žádné ořezávátko, a tak 

jako správný drsňák spolyká 

pár pilulek (Painkillers), pokud jej ně- 
kdo zasáhne do některých méně podstat- 
ných partií těla. 

Problém nastává, pokud necháte Ma- 
xe zemřít. Zde přichází na řadu jedna 
z nejhorších věcí celé konverze z PC. Po- 
kud totiž Max zemře, pak se automaticky 
vracíte na začátek mise (ano, skutečně 
nelze jako u ostatních verzí sejvovat 
v průběhu levelu), a'autoři vám neodpus- 
tí ani již zmíněné dlouhé nahrávací časy. 
V pokročilých levelech je tento neduh po- 
někud frustrující. K tomu si ještě připočtě- 
te nemožnost přeskočit meziscény - 
obzvláště ty na začátku misí - a už asi 
tušíte v čem je problém. 

Celý temný příběh Maxe Payna je vyprá- 
věn pomocí komiksových stripů, které dodá- 
vají celé hře tu správnou ponurou atmosféru, 
a sem tam vám autoři naservírují i nějakou 
pěknou animaci přímo do hry. Bohužel, co 
se grafiky hry týče, nemůže se rovnat svým 
bratříčkům na ostatních platformách. Reme- 


PPR KO DO Nár c 


Exteriéry 
jsou zpra- 
covány 
velmi pěk- 
ně a po- 
měrně de- 
tailně. 
Bohužel 
jim však 
něco chybí 
+++ je tu 
trochu 
„mrtvo“... 


+.. a fo 
samé 
interiéry 


dy toho hodně slibovali, ale má- 
lo dodrželi. Takže tu máme 
nepříliš povedené textu- 
ry, špatný framerate, 
malý grafický detail 
prostředí a nízkou 
barevnou hloubku. 
Animace je sice 
stejná jako u PC 
a X-Boxové verze, 
ale animací se tato 
hra na vrchol neza- 
řadí. Exkluzivně pro 
PS2 nám tvůrci přidali 
možnost zapnout moti- 
on-blur, což trochu redukuje 
celkem trhaný pohyb, ale hrát 
se s tím moc nedá. 

Co Max ztrácí na grafice, to si bohatě 
vynahrazuje na zvuku. Zvuk je zde napros- 
to čistý a vše je nádherně nasamplováno. 
Celý děj ještě podbarvuje vynikající atmo- 
sférická (dalo by se říci skoro filmová) hud- 
ba. Krásné. 

V průběhu hry se dočkáte mnoha zvratů, 
ale celkem hra moc dlouhá není - asi 10 až 
15 hodin čistého času. Pokud ji dohrajete, 
tak si na vás tvůrci přichystali ještě několik 
herních módů. Prvním z nich je hra v těžším 
režimu. Druhým pak zajímavější New York 
Minute, v kterém máte pouhou jednu minutu 
na každý z levelů. 

Co říci závěrem? Max Payne je dobrá 
střílečka, která se výborně hraje, avšak na 
PS2 se narodila s několika nepříjemnými 
problémy. Nahrávací časy jsou příliš dlouhé 
a nemožnost ukládat v průběhu hry rozčilu- 
je. Rovněž vám již po několika misích při- 
padne poněkud stereotypní. 

Mára 


ADK A 
AS 


e tím nejzajímavějším, co nám 

Max Payne přináší. Při znomale- 
ném režimu můžete doslova rozstří- 
let na kousky jakéhokoli padoucha. 
Stejně, jak nám to Max exkluzivně 
ukázal na fotografii nahoře a dole. 


EEELE 
Výborně zpracovaná akční hra, která má však ve verzi © | GRAFIKA: 
(pro PS2 několik závažných chyb, které se přímo dotýkají || INU: 
(hratelnosti celého projektu. Škoda. | HRATELNOST: 


Z JEDNÉ KRVE: Duke Nukem: říme lo Kill- m m m m 
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E10 —— 
ěj nově 
vyda- 
é ného 
akčního 
simulátoru - 


se odehrává v nedaleké 

budoucnosti, kde je celý 

svět zmítán mnohými konflikty 

a politickou nestabilitou (zatím to 
opravdu vypadá, že ta budoucnost je 
skutečně nedaleká). Spojené národy 
(UN) a NATO selhávají a je nutno usta- 
vit novou instituci, která si poradí s no- 
vodobými hrozbami světa a teroris- 
mem - The United Peacekeeping Force 
(UPF). Hrajete v roli začínajícího pilota 
a řidiče v jednotce Dropship UPF a sa- 
mozřejmě se podílíte na snaze vyřešit 
nový konflikt v Číně. 

Ihned na první pohled Dropship zau- 
jme svou pěknou a vkusně odvedenou 
grafikou. Mnohé herní magazíny ji 
označily za strohou, ale dle mého ná- 


Dropship 


Pěkně odvedený akční simulátor, který vás možná 


z počátku odradí svým překombinovaným ovládáním — IVUK: 


a vysokou obtížností. 


O télo hře jsme vám 
již několik informací 


přinesli. Tento měsíc 


Se však dostala 
do naších pařálů 
Kompletní verze, 

a lak se můžele 


zoru je výborná. 
Nenaleznete zde 
žádné textury 
v ultra vysokém 
rozlišení, ale při po- 
hledu na všechny ty le- 
tadla, vrtulníky a vozidla 
vás to ani nenapadne. Drops- 
hip totiž vypadá nádherně. Všechny 
modely jsou precizně provedeny a po- 
taženy výborně barevně sladěnými 
texturami - a vše do sebe krásně zapa- 
dá. Díky tomu vypadá grafická stránka 
hry velmi kompaktně a uceleně. Navíc 
je z kokpitu (no spíš z poza kokpitu) vi- 
dět krásně do dálky a framerate celé 
hry se blíží šedesáti snímkům za sekun- 
du. Zvláštní efekty jsou výborně prove- 
deny a každý výbuch, kouř a ohýnek 
vypadá nadmíru přesvědčivě. Velmi 
pěkný je také efekt vlnícího se vzduchu 
okolo vašich motorů (nejlépe viditelný 
při přistávání). 


GRAFIKA: u..BE 
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Čím vás rozhodně Dropship nezau- 
jme je zpracování zvukových efektů. 
Zatímco je hudební stránka hry velmi 
kvalitní a výborně napsaný soundtrack 
správně graduje při větších akcích, tak 
zvuky jsou fádní a nudné. Skládají se 
jen z několika výstřelů, šumů a zvuku 
trysek. Říkáte se asi co bychom chtěli 
od takové hry více, ale všechny zvuky 
působí děsně ploše a nerealisticky 

a autoři si s nimi mohli vyhrát trochu ví- 


ce (přeci jen je musíme poslouchat od 
začátku do konce). 

Žádnou hru však trochu horší zvuk 
nezabije a hlavní je vždy hratelnost. Ta 
je u Dropshipa poněkud rozporuplná - 
je třeba se vyzbrojit notnou dávkou tr- 
pělivosti. Dropship totiž není hra pro 
začátečníky nebo sváteční hráče. Už při 
tréninkových misích (mimochodem dob- 
ře zpracovaných) totiž pochopíte, že 
ovládat letouny v této hře nebude jen 


tak. Na pilotování totiž tvůrci doslova 
vyplácali veškeré ovládací prvky na joy- 
padu (díky bohu, že nemá ještě víc tlačí- 
tek), a tak některým hráčům může při- 
padat ovládání frustrující, nepřehledné 
a děsivě matoucí. Avšak když se pro- 
koušete všemi pěti tréninkovými misemi, 
kde jste seznámeni se základy boje, 
ovládáním stroje, přepravy jednotek 

a v neposlední řadě i ovládání pozem- 
ních vozidel (ano, v některých misích se 
projedete i po zemi a pilotování pozem- 
ních strojů je poměrně jednoduché a pří- 
jemné), tak jste vrženi do série dvaceti 
misí, kde zjistíte, že tato hra nebude 
možná tak akční, jak jste čekali. 

V průběhu misí usednete za knipl hned 
několika různých vzdušných strojů a bude- 
te se snažit ve spolupráci s jednotkami UPF 
dosáhnout míru a klidu na Zemi. Převážení 
jednotek na taktická místa, a v některých 
případech dokonce jejich ovládání jako 
wingmanů, propůjčuje hře jistý strategický 
prvek. Ovládání pozemních a vzdušných 
jednotek je však tak nepřehledné a matou- 
cí, že místo aby celou hru oživovalo, tak vás 
naprosto ubíjí a vy si nemůžete dostatečně 
užít ani boje, ani letu ani ... ničeho. 

Struktura všech misí je dobře navrže- 
na a v průběhu každé vás čeká několik 
zvratů a překvapení. Mise jsou však pří- 


V RADY CHYTREJCH 
„Ukryjte SE pĚEd radarem 
Up je 


| [BBokud nechcete, aby vás nepřátel- 
| JČ ské jednotky sejmuli hned jak 

| vás uvidí, tak se snažte, aby vás ne- 
| viděli :-). Držte se nízko a využívejte 
| terénních nerovností. Hned v druhé 
| misi si můžete vyzkoušet let úzkým 
| kaňonem. Pokud tuto taktiku budete 
| využívat častěji, pak si ušetříte 
hi 


liš dlouhé, a tak se vám často stane, že 
poté, co se již notnou dobu snažíte a vše 
vám krásně vychází, skončíte u posled- 
ního bodu, af již díky drobné chybě, ne- 
bo díky již zmiňovanému překombino- 
vanému ovládání. V takové chvíli máte 
chuť vzít celé PS2 i se slavným Dropshi- 
pem a hodit ji z okna. 
To však nedělá hru špat- 
nou a nechci abyste ten 
dojem dostali. Dropship 
je jen poměrně obtížný 
a není zkrátka určen 
svátečnímu hráči. 
Pokud totiž pře- 
kousnete kompliko- 
vané a matoucí 
ovládání, uděláte si 
na něj čas a pěkně 
v klidu si ho zahrajete, 
zjistíte, že za na první po- 
hled obtížnou a frustrující 
hrou se skrývá mnoho hodin 
perfektní zábavy. 

Dropship lze jednoznačně 
všem doporučit a je to asi nej- 
lepší hra tohoto měsíce, ale va- 
roval jsem vás ... není to žádný 
čajíček a pořádně se u pilotování 
všech strojů zapotíte. Tak to ale má 
možná být. Mára 


Tak i v takovýchto stro- 
jích se projedete. 
Pozemní jednotky pří- 
náší P jde osvěžení 
v ovládání. 
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Čím dále, tím lépe 
| 


lakmile se pustíte do hry a zač- 

nete ji i přes všechny výtky 
hrát, nedělejte žádné ukvapené 
pohyby, pokud to jde, střílejte ne- 
přátele z co největší vzdálenosti, 
pokud možno odstřelovačkou. Tím 
si zajistíte aspoň o chvilku delší 
existenci v tomto herním světě. 


je to tady, první česká hra z dě- 
jin 2. světové války se přemístila 
z PC na PS ONE. Jestliže se na 
PC jednalo o velmi kvalitní tuzem- 
ský produkt, kterých není mnoho 
(opomineme-i Operation Flashpoint), verze 
pro PS One se moc nezdařila. Ale nepředbí- 
hejme událostem, hezky pomalu a postupně ... 

Nevím, jak dál, v Evropě zuří válka, a já 
mezitím trčím někde ve svobodné části 
Francie. Před třemi dny jsem byl odsouzen 
za rozkrádání vojenského majetku na ce- 
lých deset let, ale obdržel jsem šifrovanou 
zprávu od kapitána Stirlinga, velitele SAS 
(záškodnická jednotka Special Air 
Service), kde mi nabízí promi- 
nutí trestu, jestliže se při- 
dám k jeho lidem, asi to 
nebude žádný med, 
ale pořád lepší, než 
shnít v téhle Bohem 
zapomenuté cele ... 

A hra začíná. Jak- 
mile odtípnete zahajo- 
vací titulek, nestačíte 
se divit, co to po vás 
hra vlastně chce. Na vý- 
běr zde máte zhruba třicet 
členů týmu SAS, z kterých si 
můžete pro danou kampaň vy- 
brat osm, přičemž na jednu misi můžete 
použít maximálně čtyři. Logické ne? Mise pak 
začne briefingem, kde se dozvíte, co a jak má- 
te udělat, což jde zde vysvětleno opravdu de- 
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Akční Tarantula Studios v prodeji 


žít v době 2. světové války 
nebyla žádná legrace. To sa 
bohužel platí i pro hr U, 


druhý hlídá, jestli vás nezmerčí stráž. Taktéž si 
můžete do batohu přihodit odstřelovačku a po- 
klidně likvidovat nepřátele hezky ze zálohy. A 
teď nastává bod zlomu, nebo spíše úrazu. 

A ten úraz si buďto způsobíte sami, abyste se 
uchránili před dalšími ztracenými sekundami 
nad touto hrou, nebo ho půjdete způsobit ně- 
komu, kdo hru připravil pro PS. Inteligence ne- 
přátel je totiž na úrovni právě narozeného ese- 
sáčka a ne muže, který prošel náročným 
výcvikem. Nepřátelé se klidně nechají likvido- 
vat jeden po druhém, a to, i když vidí, že jim 
kámoš právě skápnul před očima. Dokonce si 
ještě přešlapují na místě, místo toho, aby obešli 
ten sloup, který jim překáží v cestě a začali se 
zabývat příčinou svištění kulek vzduchem. 
Ovládání hry je tak strašné, jako konverze gra- 
fiky, která sice není úplně hrozná, ale její rych- 
lost se podobá plížení vojáka s tankem na zá- 
dech. Schválně si zkuste ovládat postavu všemi 
Hlačítky na joypadu a přitom zachovat chlad- 
nou hlavu. Tato konverze se prostě nepovedla 
a je zbytečné asi diskutovat, kdo je na vině, 
protože na domácím PC to byla výborná hra. 


tailně, takže žádné 
strachy. Poté si stačí 
upravit obsah batožin 
a nacpat do nich co 
nejvíce zbraní a munice 
a hurá do akce. 
Své muže ovládáte z pohledu 

první osoby, ovšem každého zvlášť, 

můžete tak taktizovat a hra vám tím nabízí veli- 
ké množství řešení řady logických problémů. 
Jedním můžete osvobozovat zajatce, zatímco 
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GRAFIKA: u.. 
ZVUK: = 
HRATELNOST: m 


Totálně odfláknutá konverze, nemající žádných kvalit. 


Pomalá akce s otravnou hudbou, špatným ovládáním 


a velice skromným ozvučením. Ruce pryč!!! 


Z JEDNÉ KRVĚ 
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ryč jsou ty doby, kdy jsme našim 
PC kolegům záviděli jejich letec- 
ké simulátory. Samozřejmě, 

i v dnešní době si odpustime de- 
sítky ovládacích kláves a musí- 
me si vystačit s naším joypadem, ale o to více 
se vživáme do leteckých soubojů. To, co již 
závidět nemusíme je grafická podoba těchto 
her. Díky výkonu PS2 jsme se dočkali nádher- 
ně vykreslených krajin i samotných strojů. 

V současnosti na nás zaútočila již pěkná 
řádka těchto her. Výborně zpracovaný ACE 
COMBAT 4, který nám nabídl nejmodernější 
stíhačky. DROPSHIP, o kterém si můžete pře- 
číst v tomto čísle - a THUNDERHAWK. 

| když je tato hra staršího data, a přinesli 
jsme vám preview, cítili jsme vůči vámpovin- 
nost přinést recenzi. 

Celý svět je ohrožen, teroristické organi- 
zace ovládly strategicky důležitá místa a za- 
čaly válku proti celé zemi. Proto se světové 
velmoce dohodly a připravily plán na zničení 
zlosynů. Nejlepší piloti byli pověřeni tímto 


úkolem a dostali k tomu ne- 
jmodernější bojový stroj 
THUNDERHAWK. Vy, jako 
jeden z těchto pilotů, se zú- 
častníte této operace s kódo- 
vým jménem OPERATION PHO- 
ENIX. Mír a bezpečnost 
celého světa nyní zá- 
leží na vás a va- 

šich přátelích. Hodně stěstí 
v boji... 

Thunderhawk je volné pokračování vr- 
tulníkové akční simulace, která již vyšla na 
PS1. Je to také první hra tohoto druhu, 
která vyšla na PS2. 


OPERATION PHOENIX | 


kvalitně a to i díky dobře navržené- 
mu analogovému ovládání. Vo- 
še výzbroj je v hangáru již připra- 
vena, ale pokud se vám nebude 
zamlouvat, můžete si ji vlastnoručně změnit. 
Díky vymoženostem vašeho stroje, který je vy- 
baven nočním viděním se bude část misí 
odehrávat v noci. Pokud byste byli v nouzi, 
máte možnost se spojit s wingmany a žá- 
dat je o pomoc. Aby autoři ukázali sílu 
svého enginu, můžete použít ZOO- 
Mování. Toto zůmování vám přiblíží 
jakéhokoliv teroristu, a vy si ho v klidu 
můžete vychutnat aniž by o vás věděl. 
Úrovně jsou dostatečně rozsáhlé 


Nepřátel 
je opravdu dos- 
ti druhů. Narazíte na 
pěšáky, motocyklisty, kteří 


mají zabudovaný kulomet, jee- 


Hra vám nabídne celkem čtyři kampaně, py, obrněná vozidla, tanky: i vr- a jsou plné detailů, i když někte- 
které se odehrávají po celém světě. Navštíví- tulníky všech možných druhů. ré věci jako např. stromy, vy- 
te Aljašku, Střední Východ, Východní Evropu Abyste toto všechno stihli padají dosti ploše. 

a Afriku. V každé kampani budete plnit desít ničit, čeká na vás tréninková Thunderhawk je kvalitně 
ky misí, kde budete mít za úkol zničit důležité úroveň, kde vás nejen naučí odvedená práce, oproti 
základny teroristů. Budete ničit jejich budovy, zacházet s vaším strojem, minulému dílu se plno 
konvoje, převážející něco důležitého, a také ale poznáte zde také své věcí zlepšilo, ale na 
vás čekají nemilosrdné letecké souboje. nepřátele. Stroj se ovládá druhou stranu konku- 


rence nespala a letos 
nám nabídla dosti kvalit- 
ních simulátorů, které nabí- 
; zejí i něco víc, než tato hra - 
např. Dropship. Bagio 


Thunderkawk BEBE 


Určitý pokrok oproti minulému dílu, GRAFIKA: LAM 
ale stále této hře něco chybí. ZVUK: sz.—— 


HRATELNOST: BEE 
| LJIDNÉKAVE Acelombal 4 -m ma mmm Vos- mm mnm 
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gamelest 


máme tady další pokus vychyt- 
ralých vývojářů vnutit nám hrá- 
Á čům v podstatě cokoliv co se dá 
vylisovat na kulaté datové mé- 
dium a zabalit do krabičky s lo- 
gem PlayStation2. Je sice velmi milé, že nám 
autoři dávají tu skvělou možnost svézt se, 
alespoň tedy virtuálně, ve spotrovních 
vozech světoznámých designér- 
ských firem, za jejichž volant 
během následujících dvou týd- 
nů jen tak někdo z nás prav- 
děpodobně nezasedne, nic- 
méně pokud ovšem jízda 
s těmito výstavnímu kusy vy- 
padá tak jako v této hře, patr- 
ně koupi nějakého vozu ještě 
zvážím a raději si přišetřím na 
Trabanta. 

Řekněme si na rovinu, hra neoplývá vů- 
bec ničím. Doknce i nejedna světová metro- 
pole, v nichž se budete projíždet (Milán, 
Londýn, Monte Carlo atd.) vypadají hůř než 
leckterá severočeská vesnice. Automobily sa- 
my o sobě vypadají sice relativně normálně, 
přinejmenším tedy lze poznat, že to sou au- 
ta, ale o to hůře se ovládají a pohybují. Sou- 


ajímavé, jak v zimě najednou 
všechny firmy na světě vylezou 
s milionem titulů s vodní témati- 
kou, a jako naschvál zrovna 

s vodními skútry. Asi si všichni 
chtějí dokázat, že vykreslit realistickou vodu 
nemůže být takový problém, jenže ouha! On, 
je. Tedy není a je. Voda v Jet Ski Riders nevy- 
padá zrovna špatně, ale po chvíli koukání na 
obrazovku vám buď vypadnou oči, nebo ji 
rozmlátíte. Jednoduše a prostě - působí veli- 
ce rušivě. A není to jen voda - bohužel. Hra 
vám nabízí hned dva typy strojů, na kterých 
se můžete svézt, klasický skútr „na stojáka“ 
a masivnější na „sedáka“. Tak i tak se při- 


0046 k Playgames : 


peři jsou strojově naprogramovaní, takže po- 
kud se program rozhodne, že vás někdo 
předjede, tak vás prostě předjede, i kdyby 
to mělo být v průjezdu, kam se stěží vejde je- 
den automobil. No prostě krása. K tomu si 
připočtěte místy naprosto krutě nepřehledné 
tratě, kdy některé zatáčky jsou přesně na 
opačnou stranu než si původně 
(když se k ní blížíte) myslíte. Ně- 
které zatáčky se navíc podle 
mně nedají projet čistě, od 
čehož se odvíjí i samotná 
technika jízdy. Prostě se 
snažíte držet co nejvíce na 
vnitřní straně a kousek po- 
zadu za soupeři a v zatáčce 
do nich zevnitř pěkně naráží- 
te, přičemž tyto nárazy vás efek- 
tivně vytočí požadovaným směrem. 
Nádhera. O zvucích se v rámci pudu sebe- 
záchovy snad ani nebudu zmiňovat. v této 
souvislosti si myslím, že nemá cenu se šířit 
ani o nějakém systému turnajů a soutěží ve 
hře implementovaných, protože soudný hráč 
si tento velmi špatný počin rozhodně nekou- 
pí. A pokud mu jej někdo neznalý věnuje, 
pak přeji upřímnou soustrast. 


pravte na to, že NEZATÁČÍ! Tedy rozhodně 
ne jako skútr - spíše jako Titanic. Na výběr 
budete mít z několika postav, neboli plážo- 
vých elegánů, s kterými můžete brázdit slun- 
né pláže a předvádět své triky dychtivým fa- 
nanykám, buď v klasických závodech nebo 
v trikovém šampionátu. Klasický závod bez 
půlročního tréninku neujedete, kvůli problé- 


Závodní Exact v prodeji 


oupercars Street Challenge kc 


KRAFIKA: um 
ZVUK: pů 
HRATELNOST: m 


Děs, běs, hrůza, pak zase děs a nakonec.. 


Z JEDNÉ KRVE: | Aig jm mmum 


Dnus 360 Corp. v prodeji 


“ - n 
B AAR a 


KASL 


mům se zatáčením (zase) a v trikovém šam- 
pionátu se také moc nechytnete. Přestože 

je zde triků požehnaně, budete muset býti 
opravdu velkými kouzelníky, aby se vám po- 
dařilo nějaký úspěšně provést. Většinou k to- 
mu stačí jednoduchá kombinace asi milionu 
stisknutí všech Hačítek joypadu. Ale nebude- 
me jenom pomlouvat, jestliže věnujete pár let 
tréninku kombinacím a variacím v mačkání 
joypadu, jistě oceníte nespočet triků, kterými 
hra disponuje v jinak celkem slušné grafice. 


Jet Ski Riders k] 


Nezáživné závody na skútrech, bohužel velice těžké, GRAFIKA: sm.. 
nudné a hlavně špatně a nerealistcky ovladatelné ZVUK: .— 


HRATELNOST: © m 
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ak a je tu další rallye hra. Co si 
o ní říci? Zejména to, že se 
„jedné o v podstatě první plno- 
hodnotnou rallye simulaci na 
konzoli nové generace od fir- 
my Sony. Je velmi potěšitelné, že se zde 
setkáváme s licencemi zakoupenými v pl- 
ném rozsahu královské rallye disciplíny, 
tedy WRC. Mám tím na mysli jak jednotli- 
vé závody, jako například finskou Rallye 
Tisíce Jezer, světoznámou Rallye Monte 
Carlo, nebo řeckou Rallye Akropolis, tak 
všechny vozy účastnící se tohoto seriálu 
včetně jejich designu a věrného zpraco- 
vání. A ano, vlastencovo srdce plesá, ne- 
boť vedle světoznámých modelů jako 
Ford Focus, Peugeot 206, Citroen Xsara, 
se setkáme i se světoznámou (heh) Ško- 
dou Octavia. To samé platí samozřejmě 
i o jezdcích (tedy až na jednu výjimku), 
kteří jsou zde zastoupeni téměř v plném 
počtu. Jedinou výjimku tvoří pochopitelně 
kdo jiný než sám velký Skot Colin McRae, 
neboť ten se již delší dobu úspěšně přiži- 
vuje v sérii Colin McRae Rally(a snad br- 
zy nás čeká již třetí díl). 

Herní módy hrou nabízené jsou ve stan- 
dardním rozsahu většiny závodních her. 
Zajímavá je však možnost porovnat na in- 
ternetu své dosažené časy v rámci WRC 
Challenge s ostatními virtuálními závodní- 
ky z celého světa. Bohužel jsem neměl 
možnost tuto vychytávku vyzkoušet, takže 
nemohu potvrdit, zda je skutečně tak vý- 
borná, jak se na první pohled zdá (aspoň 
tedy mně:-). 

Hratelnost je dost ovlivněna realistic- 
kým chováním vozů, takže vám bude 


ow! Team 17 je vůbec origi- 

nální firmička, nejdříve přišli 

s Alien Breedem, poté 

s Worms a teď se Stunt GP. 

A jak se zdá, originály jim cel- 
kem jdou, i když v případě Stunt GP to není tak 
úplně pravda (nejsou první, ani poslední). 

Na výběr budete mít celkem patnácti aut, 
přičemž každé má jiný koeficient ovladatel- 
nosti, výdrže baterek a stuntu (kaskadérské 
triky). Pro své utíčko si budete moci vybrat 
sponzora a za nějaký ten peníz jej upgrado- 
vat. Můžete mu koupit lepší elektromotor, 
kvalitnější obutí atd. Jakmile se pustíte do 
Šampionátu, žačne tvrdá bitva o peníze, které 
obdržíte za dobře provedený trik, jenž prove- 
dete tlačítkem R1, tak i o umístění. Soupeři 
jsou zákeřní a vaše auto zpočátku není zas 
tak dobré, jak vypadá.Naproti tomu trafe 
jsou plné všelijakých hupů a skoků, které vám 
dají vydělat spoustu peněz, jestliže se naučíte 
dobře zvládat vaše trikové tlačítko. Zde bych 
měl malu výtku, vzhledem k tomu, že se hra 
jmenuje „Stunt GP“, tak triků je zde v tom 
pravém slova smyslu málo. Grafika hry je ví- 
ce než skvělá, tratě jsou rychlé a dynamické, 


Závodní Evolution 


v prodeji 


EU GAMESÍP| 


GRAFIKA: LA RR 
ZVUK: .—.Emu 
HRATELNOST. memu 


chvíli trvat než se naučíte vozy kontrolo- 
vaně řídit, o to víc se vám však bude hra 
líbit, až to zvládnete. Když k tomu připí- 
šu, že je tento titul vyveden ve velmi so- 
lidní grafice a doprovázen neméně solid- 
ními zvuky, myslím, že nejeden fanda 
závodů by zde našel to své. 


KWorld Rally Championship 


Výborná rally hra pro fandy blátivých a prašných 
cest. Na PS2 zatím nejlěpší titul této kategorie. 


L JEDNÉ KRVE: © Paris Dakar Rally- m GT: Africa- m m m 


Team 17 V prodeji 


4 GAMES 


GRAFIKA: .= mE 
ZVUK: z— l. 
HRATELNOST: mmmm 


bez problémů hladce běží v 60 Fps. | když se 
vám to zpočátku nebude zdát, Stunt Gp je 
právě ten typ hry, který si jen tak pro zábavu 
zkusíte zahrát, pak si řeknete, že je to nic 
moc, ale i přesto si dáte ještě jedno kolečko, 
abyste nakonec přišli na to, že je to vlastně 
bezvadná hra. Stačí odhalit její pravé já 

a dokázat využit všech jejích kvalit. 


Stunt GP 


Závody aut zase trochu jinak. Výborně hratelné 
i v multiplayeru, příjemně rychlé s možností upgradu 


vozového parku. Dobrá hra pro relaxaci. 


T JEDNÉ KRVE: Ae-Vo- m m m 
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ostat se do naší síně slávy není jen 
tak. Hra, která se zde objeví, musela 
něčím zavjmout nejen kritiku, ale pře- 
devším hráče. 

Jenže tady stačí vyslovit dvě kouzelná slova 
TOMB RAIDER, nebo ještě lepší LARA CROFT, 
a všem je hned jasné, o čem tady bude řeč. 

Nevíme přesně, čím zaujala kritiku právě 
hra Tomb Raider, ale jedno je jasné, tato hra 
získala snad všechny ocenění, jaké mohla vů- 
bec hra získat. Víme ovšem naprosto přesně, 
čím zaujala hráče (a nedělejte, že to taky neví- 
te). Byla to hlavní postava, právě již zmiňova- 
ná, překrásná Lara Croft. 

Tato hra byla revoluční ve všem, na co jen 
pomyslíte. Lara Croft je archeoložka dobro- 
druh, která má v oblibě drancování hrobů, 
objevování starých civilizací a artefaktů. 
Rozebírat zde příběh nemá smysl, protože 
Lara má za sebou již celkem pět dobro- 
družství, a každý z nás určitě nějaké hrál. 
Ale vraťme se ke zpracování. Grafika byla 
excelentní a hlavně v tu dobu plně v 3D, 
kde jste hlavní hrdinku viděli a ovládali za 
zády, dnes již klasický third person pohled. 
Design jednotlivých úrovní byl velmi kvalitní, 
a to i díky pohybům samotné hrdinky. Jistě, 
mnozí z vás si rádi vzpomenou na takové tr- 
háky jako Prince of Persia a Flashback, 

a teď si představte takovouto 
bohatou pohybovou doved- 
nost ve 3D. Pohyby byly 
dokonalé a všechny jste 
dokázali beze zbytku vyu- 
žít. Měli jste k dispozici 
běh, chůzi, vytahování 
na plošinky, úkroky, sal 
ta, přemety a dokonce 

i plavání. Samozřejmě | 
nechyběli ani zbraně, 
kterých bylo několik 
(hlavně ani oblíbená 
brokovnice) a po vzoru 
FPS jste si je museli na- 
lézt. Přitom ovládání sa- 
motné hrdinky bylo ne- 
smírně jednoduché 

a okamžitě vám přešlo do 
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krve. Jak jsem se již zmínil, tak právě design 
úrovní a pohybová dovednost dokázala při- 
poutat miliony hráčů k PS1. Ale ještě jedna 
tímto úspěchem, a to architektura jednotli- 
vých starých chrámů a pyramid, navíc pod- 
barvena geniální zvukovou kulisou. Hudeb- 
ních motivů bylo poskrovnu, ale to 


6 


„| Bylo to první 
. a někteří hráči 
|| tvrdí, že i nej- 
lepší dobro- 
družství ála 
M5 Indiana Jones. 
"m Královna her- 


ZÁ: ních postaviček ! 


| konečně v síni 
slávy... | 
Dámy a pánové, : 
přivítejte 
z Laru Croft. 


nahrazoval samotný zvuk, který vám navo- 
zoval atmosféru zchátralých a osamocených 
chrámů. K tomu všemu přispívala i sama ka- 
mera, která v některých momentech naznačo- ; 
vala gigantické rozměry některých staveb. 
Nikdy nezapomenu na pomalu se vzdalující 
kameru, která postupně odhalovala překrás- 
nou sfingu. Ano, architektura starých civiliza- 
cí, kterou jsme obdivovali ve filmech s Mr. I. 
JONES. Každý si to chtěl vyzkoušet a Tomb 
Raider mu to nabídl plnou měrou. Grafika, 
pohyby, architektura, design a především so- 
motná hrdinka se stala naprostou klasikou, 
a dodnes se podle této hry posuzuje žánr 
akčních adventur. 

Prostě a jednoduše, TOMB RAIDER je ab- 
solutní kult, a rozhodně byste si ho neměli ani 
v dnešní době nechat uniknout. bagio 


dy to bude velmi jednoduchý. 
Tuto hru si určitě zahrajte, ale 
v žádným případě nepoužívejte 
žádný cheat a rozhodně ani 
návod. Přišli byste 

opravdu o hodně. 


Tomb Raider I 


Kvalitní adventurka, na kterou se 


jen tak nezapomene., 


Z JEDNÉ KRVE: © Zamů 
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ESPN HOCKEY NIGHT 


ako každoročně, na počátku roku 
se na herním trhu začne objevovat 
veliká řada herních titulů zabývají- 
cích se tématikou zimních sportů. 
Mezi ně bezesporu patří i série her 
ESPN, která má ve své skupině titulů to- 
lik, že je normální člověk už ani nestačí 
spočítat. Jenže menší chybička je, že vět- 
šina z nich je velice špatně hratelná, 


c"em— nuty, což se zdá celkem dlouhá doba na 
tak dynamickou hru, jakou je hokej. RADY GAYTREJCH 
Ovládání na joypadu je navrženo tak, 
že normální člověk u něj začne běsnit 
zhruba za pět sekund a vyhledá buď 
pomoc Resetu, nebo se jej bude snažit 
br aspoň úspěšně přemapovat. Kamera se 
A snaží vše napravit a tak asi jako jediná 
ve hře něco dělá. Pohotově najíždí na 


i když autoři očividně zvládli to, jak o) SZ E nienarason | veškeré akce a neseká se za žádných 
krásnou grafikou ošálit oko hráčovo. okolností, proto má stejně jako 60 Fps 

A právě to je ta věc, kterou ESPN mace postav dokonce pokulhává tako- u nás výbornou známku. Nicméně, na 
Hockey disponuje nejvíce. Grafika jena © vým způsobem, že při pohybu kolikrát vytažení z bahna, do kterého se hra po- 


první pohled úžasná, na druhý skvělá zapomenou pohybovat částmi těla. Vět- — topila už to asi stačit nebude. Zvukové y - s i 
[oz : 


a na třetí stále dobře vypadající. Ale šinou jezdí po skupinkách, mnoh- efekty na pozadí jsou cel- 


jakmile začnete hru hrát, budete zkla- dy ignorují dění na ledu kem dobré, nebo spíše : n 
máni až do morku kostí. Leč hráči jsou (a jedná se i o jednání ne- stylové v podobě ně- řihrávání poor 
velice hezky vypadající a mají velmi přítele) a puku si ne- kolika šumů obe- nat boy : o 
jemné textury, prostě vypadají skutečně © všimnou tak dlouho, censtva, klasic- bou. počíta se nespoléhejte. 
k Po A Pe KUPON skoč i Umělá inteligence jak vašich, tak | 
jako fešáci, jejich pohyby neodpovídají jak je to jen možné kých roi 
tomu, že by kdy v životě viděli led. Ani- (někdy je to i půl mi- povzbuzova- protivníkových hráčů je na úrov- 


ni králíka. Což na druhou stranu 
může pro vás být velikou převeli- 


cích melodií. 
Naproti tomu 
s hlasem ko- 
mentátora se 
nikdo moc ne- 
piplal. Ten větši- 
nou oznámí jen 
a pouze barvu dre- 
su plus jméno hráče 
a tím to pro něj hasne. 
Hratelností se tak hra blíží 
k peklu na zemi a pokud můžete vyhně- 
te se jí velkým obloukem. 


ESPN Hockey Night 


Na první pohled krásně vypadající hokejová akce, unAatIKA: 
bohužel se zcela zmrveným ovládáním i velkými gra- ZVUK: 


4 fickými a herními chybami. HRATELNOST: 
| LJEDNÉKAVE: WHL 2002- mmm 


Play:ames PM 00 


the Outer Continent 


Vyskytnuvší se potvoráci 


Jméno: 


Jméno: 


Jméno: 


Zde můžete vstoupit do bitev s mno- 
ha netvory a celkem lacině získat něja- 
kou tu zkušenost navíc, která se vám bu- 
de určitě hodit. V bitvě s Griffonem se 
Avinna může naučit velice vhodnou ma- 
gii „White wind“. Poté se vydejte smě- 
rem na severovýchod a vstupte na místo 
všemi zvané... 


0050 kW Playgames 


Conde Petie 
Zde se vydejte doprava směrem do 
další obrazovky. Pokračujte stále do- 
prava, dokud nenarazíte na mogneta 
poblíž schodů. Uložte si pozici, jděte 
nahoru po schodech a promluvte si 
s Vivim. Jakmile budete moci opět o- 
vládat své postavy, vydejte se na jih 
zpět na World map. Pak jděte do lesa 
směrem na jihovýchod a vstupte (po- 
zor, musíte jít okolo skal, takže cesta 
se trochu protáhne). 


Forest Maze 

Zde se obrazovka bude neustále 
opakovat, jediné řešení, jak projít skrze 
bludiště, je sledovat nápisy na cedulích 
(jděte tam, kde jsou sovy - OWL) nebo 
let sovy. Vůbec nedbejte na to, že něko- 
likrát půjdete zpět, odkud jste přišli. 
Vodítkem úspěšné cesty vám bude černý 
mág, kterého několikrát uvidíte odchá- 
zet. Takto se dosta- 
nete až do... 


Black Mage 
Village 

Jakmile se dostane- 
te do vesnice, navštiv- 
te Synthesis Shop a vy- 
lepšete si svůj zbrojní ar- 
zenál. Také se zde potká- 
te s Garnet, která vás zase o- 
pustí. Vyjděte z tohoto domu, 
vydejte se doleva a následujte 
Viviho do další obrazovky. Pokračujte 
vpravo a naleznete mogneta, u kterého 
si můžete uložit pozici. Vydejte se zpět 
do předešlé obrazovky, poté na sever 

a promluvte si s Vivim v hospůdce. Po se- 
kvenci se partička odebere ke spánku 

a probudí se až ráno (logické). Opusťte 
Mage Village a odeberte se zpět do 
Conde Petie. Zde si promluvte s trpaslí- 
kem (dwarf), který se prochází před hos- 
podou. Poté se odeberte směrem na jih 
do další obrazovky. Uložte si pozici 

a pokračujte stále vpravo, dokud se ne- 
dostanete na... 


Mountain Path 


Vyskytnuvší se potvoráci 
Jméno: 


Jméno: 


Jméno: 


3 


v, 


V následující sekvenci pojmenujte ma- 


lou holku Eiko, která se poté přidá k va- 
ší partičce dobrodruhů. Vydejte se do- 
prava směrem do další obrazovky, vy- 
šplhejte po víně a jděte doleva opět do 
další obrazovky. Otevřte truhlu nalevo 
a vraťte se. Pokračujte doprava a poté 
na sever, kde najdete mogneta a bude- 
te si moci uložit pozici. Vyšplhejte po 
žebříku nahoru a pak se vydejte dopra- 
va do další obrazovky. Zde budete 
svědky další filmové sekvence. Potom se 
vydejte vpravo a počítejte s tím, že bu- 
de následovat bitva s Bossem. 


Jméno: 
HR: 


Po bitvě jděte vpravo do další obra- 
zovky, pak se vydejte směrem vpravo 
a otevřte truhlu. Vraťte se a vydejte se 
na sever. Pokud jdete správně, dostane- 
te se na World map. Odtud jděte pořád 
na sever, dokud se nedostanete do mís- 
ta zvaného „Madain Sari“. 


l ŘUTUST 


Madain Sari 


Vyskytnuvší se potvoráci 


Jméno: 


Jméno: 
Jméno: 


Otevřete truhlu na jihu a promluvte 
si s Garnet. Nachází se zde také před- 
mět za fontánou, tak jej seberte a poté 
vyražte vlevo do další obrazovky, abys- 
te si promluvili s Vivim. Poté se pokuste 
vstoupit do domu nalevo, vraťte se do 
předešlé obrazovky a jděte na sever. 
Promluvte si s mognelém a zjeví se vám 
Avinna. Jakmile zmizí, vydejte se do 
předešlé obrazovky a jděte k domu 
Eiko. Zde si promluvte s mognetem, kte- 
rý zmizí, ale zjeví se další a zablokuje 


final fanlasu 


vám cestu. Vraťte se tedy zpět, poté 
vpravo a zde si promluvte s mognetem. 
Jděte na jih, pokecejte s Garnet, která se 
k vám opět přidá. Vraťte se zpátky, po- 
tom vpravo, promluvte si opět s mogne- 
tem. Po sekvenci jděte zpět do domu vle- 
vo a promluvte si se zlatým mognetem. 
Uvnitř domu otevřte truhlu napravo, pro- 
mluvte si s Garnet, seberte pánev na sto- 
le vpravo a přineste ji Eiko. Poté si pro- 
mluvte s Guinnou na jihu a zkuste odejít 
z domu. Zastaví vás mognet a nabídne 
vám nocleh. Zvolte odpověď č. 1 a další 
ráno budete nacházet opět na World 
map. Vydejte se na jih k Mountain Path. 
Jakmile tam dorazite, jděte stále na jih, 
dokud nepřijdete na křižovatku. Jděte na 
sever a ocitnete se opět na World map. 
Jděte na západ a vstupte do místa IIFA. 


IFA, Ancient Tree of Life 

Když dorazíte do této lokace, zvolte 
odpověď č. 3 a Eiko zruší bariéru. 
Jděte pořád na sever, dokud nedojdete 
k mognetovi. Pokračujte stále na sever, 
po sekvenci se vydejte doleva, vyndejte 
něco z truhly dole a jděte vpravo, pak 
na jih. Tam parta sjede po platformě do- 
lů. Zlikvidujte monstra, která vás obtěžu- 
jí, dole otevřte truhly, promluvte si 
s Garnet, sejděte po schodech dolů, po- 
hovořte s Vivim a Eiko. Prozkoumejte 
zeď v levém dolním rohu a náhle se 
ocitnete v bitvě s Bossem. 


Jméno: 
HP: 


„pokračování příště 


né. : $ 
po k 0000 


ži 


— Playgames bi O05i 


walklhrough 


Poslední část 


Nyní byste se měli vrátit zpět cestou 


do městečka Uschtenheim. Narazíte o- © 


pět na zavřenou bránu. Vyskočte na 
hradby, vykoste stráže a pomocí páky 
si znovu otevřte. Ve městě naleznete 
Save point, který je dobré využít. 
Vydejte se na druhou stranu města 


a jděte skalní soutěskou zpět do močá- 


lů. 


Jakmile vstoupíte do močálů, aktivujte 
checkpoint a pokračujte pořád dále, 
dokud nenarazíte na Save point, 
rého můžete opět využít. Pokrači 
stále dál, dokud nedorazíte ke c 
od Time Streaming Device (Raziel se 
tu cestou k Air Forge zastavil a podo- 
tknul, že je ještě nelze otevřít). 
Nachází se zde také další checkpoint, 
od kterého jsou dveře napravo. 
Vypalte projektil z Air Reaveru a pro- 
jděte. Pokračujte dál, dokud nenarazí- 
te na Air oltář na zemi, použijte Air 
Reaver a aktivujte ho. Vyplachtěte na- 
horu, jděte zakroucenou cestou dále, 
dokud nedorazíte k dalším dveřím. 
Vstute a ocitnete se v ... 


Jděte k purpurovému orbu a stiskněte 
čtverec, Raziel se tak přenese do jiné 
doby. Vyjděte zpět ven stejnou cestou, 


kterou jste přišli, projděte dveřmi a bu- 


dete svědky další sekvence, poté se o- 
citnete opět v močálech. 


Jděte zpět k městu Uschtenheim (ne- 
boli vraťte se tam, odkud jste přišli). 
Jakmile minete Save point, odehraje 
krátká sekvence s Razielem. Poté se 
vydejte doprava směrem ke zdi. 
Najděte Air oltář a vsuňte do něj Air 
Reaver. Vyplachtěte nahoru na římsu 
a jděte jeskyní dále po cestě, dokud 
nedorazíte k checkpointu. Následuje 
sekvence, kdy Raziel uzří rytíře řádu 
Sarafan. Použijte Soul Reaver a zničte 
je. Poté vylezte po šplhací stěně vpra- 
vo. Zde zabte další rytíře a takto se 
dostanete až do města Uschtenheim. 


0056 kf Playgames 


Vyskočte na hradby před vámi, 
řete si bránu pomocí páky a vstupte 


do města. Pokud chcete, použijte Save 


point, cestou potkáte asi tc 
kem zákeřné démony, 2 
dejte se na druhou stranu č 
budete muset pákou na zemi opět o- 
tevřít bránu. Pak jděte stále dál jesky- 
ní, dokud nedorazíte ke skále symboli- 
zující Janus Audron RetreatSkočte do 
zmrzlého jezera a přeskočte do spekt- 
rálního světa. Vejděte jeskyní dovnitř, 
nalezněte modrý portál, přeskočte 
zpět do materiálního světa a vyplavte 
nahoru'do Janos Audron Retreat. 


Jděte doprostřed této obří místnosti 

a porozhlédněte se okolo. Sentry Eye 
hlídá něco přímo před vámi. Vyhněte 
se mu a jděte aktivovat checkpoint. 
Vyběhněte nahoru na rampu a jděte 
po cestě okolo, poté se vydejte do- 
prostřed platformy a přeplachtěte 

k portálu Air Reaveru. Aktivujte si Air 
Reaver a přeplachtěte zpět k pro- 
střední platformě. Vydejte se vpřed 

a jděte zasněženou cestou, dokud ne- 
dorazite na popraskanou stěnu. 
Vypalte do ní Air projektil, seskočte 


rzlému jezeru, vydejte se zasněže- 
nou cestou zpět, jděte doprostřed 
místnosti a střelte Dark projektil do 
Oka Strážce (Sentry Eye). Běžte do- 
předu a seberte urnu. Nyní se vraťte 
doprostřed místnosti a naplňte urnu 
v bazénku. Nyní se vraťte nahoru na 
rampu a sledujte cestu až doprostřed 
horního patra, tam použijte urnu pl- 
nou krve na prázdný bazének. Poté 
se před vámi objeví můstek. Jděte po 
něm ai nadále sledujte cestu, dokud 
neproběhne další sekvence. Seskočte 
z rampy a použijte přeměňovač na 
Light Reaver. Nyní se vydejte zpět na 
horu, hned vedle přeměňovače a o- 
točte se doprava. Přeskočte trhlinu 


„vy 
a Použijte aktivá- 
averu. Seskočte dolů k za- 


a jděte ke dveřím s obličejem a červe- 


ným kruhem. Otočte se doleva a uvi- 


zavěšené na 
„ abyste je měli 
oběj v / jedné linii a' palte do nich 
Light Reayerem. Jes jste to udělali 
n 1! se jc můstek. Vraťte 
k části místnosti se spuště- 
bte nepřátele ase 
ijte jej na (dveře i 


naplnit další 
te směrem 
Air Řeaver. Vraťte se k baz ku, který 
iste naplnili a vydejte se nahoru po 
schodech. Použijte Air Reaver na od. : 
blokování cesty a pokračujte cesto 
dolů. Nyní seskočte úplně d 
vujte Air Reaver oltář na zemi a pou- 
žijte přeměňovač na Light Rea 
Použijte Air oltář, vyplachtěte 
a projděte prvními dveřmi, 
prostřelili. Stoupněte si nalevo od nich: 
a z této pozice najděte dva růžové or- 
by na řetězech a střelte po'nich Light 
projektil. Přejděte po spuštěl ] 
ku je zde další prázdný baz 
Vezměte urnu a jděte zpět dolů, kde ji 
naplníte. Vraťte se, naplňte bazének 

a přejděte po nově spuštěném mostě 

a použijte Dark Reaver přeměňovač. 
Vraťte se na křižovatku, vydejte se do- 
prava a střelte Dark projektil do 


Strážného Oka (Sentry Eye). Běžte ku- 


předu, seberte Red Orb a rychle se 
vraťte zpět k zavřeným dveřím. 
Použijte Red orb na jejich otevření 
(isou v druhem patře napravo od 
Oka). Zde bude další brázdný bazé- 


před dveřmi na Red Shield. Otočte se 
doprava a jděte kousek dopředu a o- 
tóčte se doleva. zde bude 
půlmost,Vylezte na pilíř a přeplachtě- 
te přes most. Otočte se doleva a zli- 
kvidujte nepřátele. Seberte Red Shield 
a vraťte se vlevo k dveřím zamčeným 
na Red Shield, „odekmněte j je. Jděte 


patra, vydejte se po schodec 
a poté vstupte do pravých dveří. 
Jděte kousek dopředu a otočte 
prava, porozhlédněte se kolem a uvi- 
díte zlatý disk se symbolem Air 
Reaveru. Použijte jej a zničte disk. 
Vraťte se úplně dolů a použijte Light 
Reaver přeměňovač. Vyplachtěte po- 
mocí Air oltáře zpět nahoru střelit 
dvou růžových orbů, které byly sk 
za zlatým. Nyní se otočte doleva 
a jděte dolů halou, dokud nestanete 


; ené ch Reaver a střelte do 
joslední můstek, vraťte se 


druhém konci místnosti. Zvedněte ji, 
zapalte ji o plamen a místnost se zač- 
ne zaplňovat krví. Přeskákejte po 
platformách dokud se nedostanete 

k hrnci s-ohněm. Zapalte oheň pod 
hrncem a objeví se Light Reaver pře- 
měňovač a tři Air Reaver portály. 
Přeplavte na druhu stranu, použijte je 
a střelte do růžového'orbu na stropě 
Light Reaverem. Toto spustí krev. 
skočte dolů a použijte Air Reaver 
přeměňovač na zemi, předtím, než se 
hladina zase zvedne. Nyní, když je 


hladina opět zpět, vražte meč do jed- 


noho z Air Reaver portálů. Po se- 
kvenci zde budou tři pilíře s rozdíl- 
nou výškou. Použijte je k tomu, abys- 
te doplachtili k dalšímu ohýnku. 
Seberte pochodeň napravo a pře- 
plachtěte zpět. Zde zapalte pocho. 
deň, vydejte se opět zpátky a zapal- 
te oheň. Nyní můžete přeplavat zpět 
a na konci si uložit pozici u Save po- 
intu. Vydejte se na opačnou stranu 
místnosti, tam kde je hořící oheň, ujis- 
těte se, že máte v rukou Light Reaver, 
střelte do růžového krystalu na stro- 
pě, rychle chytněte pochodeň, zapal- 
te ji. Použijte větrné sloupy, abyste 
lachtili na druhou stranu a při- 
o na Fire Forge. Jděte 


bou vlevo ke dveřím a pou- 
d budete svědky další se- 

budete zpět 

imu. 


jít stále směrem zpět k Sarafan 
Stronghold. 
Cesta povede skrze močály , 


, az 


k 


skočte na zamrzlé jezero, najděte 
Fire Reaver přeměňovač. Použijte Fire 
Reaver na oltář nedaleko 
Checkpointu, Najděte Light Reaver 
přeměňovač, nabijte si meč a vypalte 
Light projektil do růžové orbu nade 
dveřmi a proplavte do SARAFAN 
STRONGHOLD. Zde je již jenom jed- 
na cesta, kterou se musíte probít až 
na konec. Hodně štěstí a užijte si tol 


soul reaver c 


Playgames »M 00. 


Tento level je náročný na souboje, tak si hlí- 
dejte zásobu energie do zbraní. 

Jděte za roh a odstřelte tři dřevěné plaňky 
blokující dveře a zabte nepřátele. Zde jsou 
zamčené dveře a na nich opět Power leech - 
zabte ho, ale scanner není stále přístupný. Je 
čas na Rover. 

Jděte k pravému stolu a použijte Rover. Jeď- 
te s ním z okna na trám a k oknu doprava. Roz- 
střelte mříž a projeďte chodbou vpravo. Zabte 
dalšího Power leeche a aktivujte přepínač po- 
blíž. Dveře jdou nyní otevřít. Stačí projít jedním 
charakterem - Amber poslouží nejlépe. Jděte 
nahoru po schodech, až dojdete do krátké 
chodby s dřevěným trámem přes krabici. Vlez- 
te na trám a ven z okna. Ihned se ale otočte 
a zabte nepřítele. Poté zastřelte nepřátele na 
ulici a odstřete brzdu od plošiny nahoře vlevo. 
Vratte se zpět k týmu. 

Vylezte ven z okna, seskočte dolů na ploši 
nu a pak na ulici, Přejděte přes trám ... no jistě 
to se dalo čekat :-) a sejměte všechny nepřáte- 
le. Nyní si vezměte Amber. 

Jděte na druhou stranu od zborceného trá- 
mu. Seskočte na oranžovou plošinu, a ta se 
propadne o něco níže. Jděte chodbou a po 
schodech nahoru. Přejděte po trámu a zabte 
nepřítele. Jděte dál a zabte dalšího nepřítele. 
Následujte jedinou možnou cestu, až přijdete 
k betonovému kvádru. Vylezte na něj, a utvoří 
se vám cesta zpět na ulici. 

Jděte na konec ulice a odstřelte oranžový 
trám. Odkryje se vám otvor pro Rover. Použijte 
jej a jeďte tunelem až k mříži, kterou rozstřelte. 
V místnosti ustřelte zámek na modrých dveřích. 
Jděte s celým týmem k modrým dveřím a do- 
plňte zásoby energie. Nyní se s Minoko nalo- 
gujte do terminálu a aktivujte vydavač parko- 
vacích lístků. Jděte ven a lístek seberte. Nyní 
zvolte Amber, aktivujte rakety a buďte velmi 
opatrní. 

Propližte se na roh a uvidíte kanón. Zepředu 
je nezničitelný. Trik spočívá v zásahu místa blíz- 
ko jeho zadní části. Jednoduší bude, když se 
natočí vaším směrem. Až jej zničíte, seberte svůj 
tým a jděte na druhou stranu garáží a nahoru. 
Zde pobijte všechny nepřátele a dejte pozor na 
dva nezničitelné kanóny. Proběhněte co nej- 
rychleji do dvojitých modrých dveří. Opět zabij- 
te nepřátele. Použijte Rover a přepněte vypínač 
pod stolem - aktivujete terminál. Nalogujte se 
do něj s Minoko a otevřete dveře v garáži. 

Zde je poškozený terminál. Opravte jej 
s Andrem. Poté se nalogujte s Minoko a otevře- 
te dveře v rohu garáží. Jděte do nově otevřené 
místnosti. S Amber opět pomocí raket zničte dě- 
lo. Odstřelte trám blokující dveře, projděte 
s Minoko a nalogujte se do terminálu. Pomocí 
děl odstřelte všechny nepřátele. 

Jděte s Amber do místnosti s děly a zničte ka- 
nón obvyklou metodou. Poté vylezte dírou ve 
stropě do ventilační šachty, která je plná páry, 
atak může projít právě pouze Amber. Jděte až 
na střechu výtahu a stiskněte Hačítko. Jakmile bu- 
dete mít možnost, tak vystupte. Jděte vpravo 
a doplňte si ztracenou energii. Napravo je vý- 
tah, aktivujte jej a vyvezte všechny členy týmu 
nahoru. 

Jděte dál prostornou chodbou a na konci 
zabte nepřátele. V hale jděte doprava a opět 
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zabte dva nepřátele. V další místnosti si doplň- 
te zbraně. Přepněte se do Amber, prolezte 
rozbitým sklem a vydejte se vlevo. Projděte po 
mříži pod mostem až dojdete do místnosti 

s dvěma kanóny. Zničte je. Na mostě u mříže 
je přepínač, kterým otevřete zbytku týmu. 

Nyní vezměte Minoko a jděte po trámech 
v levé části místnosti. Prolezte otvorem ve zdi. 
Jděte chodbou a seberte baterii. V jedné díře 
ve stěně můžete vidět skleněnou stěnu a před 
ní několik beden. Rozstřelte bednu a stěna se 
rozsype. 

Vratte se zpět ke svému týmu a se všemi pro- 
jděte nově uvolněnou cestou. Jděte až na konec 
chodby a stiskněte tlačítko otevírající bránu. 

Zde doporučujeme s nikým nemluvit, proto- 
že vám stejně nikdo nic zajímavého neřekne. 
Jděte do centrální sekce v horním patře. Zde 
naleznete rozbitý výtah se žlutým skenerem 
poblíž. Použijte jej a výtah přijede. Uvnitř se- 
berte několik baterií. Otočte se z výtahu ven 
a jděte poděl levé stěny. Najdete chodbu, kte- 
rá je zakončena schodištěm. Jděte dolů. Carte- 
rem promluvte s ženou - musíte najít chlapce. 
Opět jděte podél levé stěny a chlapce nalezne- 
te poblíž jednoho ohně. Carterem s ním pro- 
mluvte a poté jej následujte. Dovede vás k EL 
derovi. Promluvte s ním a otevře vám dveře. 

S celým týmem projděte dovnitř a jděte vlevo. 
Pobijte nepřátele a jděte do místnosti která vypa- 
dá jako koupelna. Prolezte do ventilace a projdě- 
te až na konec. Všechny nepřátele, co se vám 
postaví do cesty samozřejmě postřílejte :-). 

Zde je opět jediná cesta. Dojděte k oživova- 
cí stanici. Projděte dveřmi za pultem. Zde jsou 
troje dveře: jedny nalevo, jedny napravo a jedi- 
ně ty přímo před vámi se otevřou. Ujistěte se, že 
je celý tým poblíž levé stěny a pošlete Andreho 
otevřenými dveřmi. Zabte psa. Naleznete termi- 
nál. Zabte dva Power leeche a opravte Hačítko 
vedle terminálu. S Minoko se nalogujte a pokus- 
te se aktivovat zvedák. Zjistíte, že část kontejne- 
ru se poškodila. S jednou postavou vylezte na 
kontejner, Minoko vás vytáhne nahoru a rychle 
přelezte na traverzu. Prolezte dírou ve zdi, opo- 
trně slezte dolů a stiskněte Hačítko, které vám 
otevře dveře k vašemu týmu. Poté stiskněte levé 
Hačítko a odběhněte ... vozík exploduje. Zabte 
dva nepřátele a dejte pozor na dělo. 

S Minoko proběhněte do další místnosti, 
kde se zbavte nepřátel a nalogujte do počí- 


tače. Použijte dělo, otevřete dveře a nakonec 
i mříž. Jděte k vysokozdvižnému vozíku a vy- 
zdvihněte Amber do ventilační šachty. Pro- 
jděte jí a zabte vše, co se hýbe. Seskočte dí- 
rou dolů a pokračujte jedinou možnou 
cestou. Otevřte bránu zpět do hlavního cent- 
ra a se zbytkem týmu se zde seskupte (je to 
místo, kde jste mluvili s ženou). Jděte s týmem 
dále chodbou až k výtahu UPA a regenerá- 
toru. Seberte Sentry Gun. S Minoko se nalo- 
gujte do terminálu a otevřete bránu do další 
místnosti. Pobijte všechny nepřátele a s Am- 
ber zničte dělo. Pokračujte chodbou až na- 
jdete vytoužený dobíječ zbraní. 

Odstřelte barel poblíž bariéry. S Amber 
zničte kanón. Poté pokračujte s celým týmem 
až na konec, kde naleznete výtah. 


Zde už začnou být nepřátelé trochu zajíma- 
vější a odolnější. 

S celým týmem jděte do výtahu a stiskněte 
tlačítko. BOOM! Zase všechno špatně. Po pá- 
du vylezte z výtahu a napravo najdete jeden 
menší. S celým týmem nastupte a opět stiskněte 
Hačítko. Jděte chodbou až naleznete St. Lucy 
Building. Vezměte jednu postavu a jděte s ní 
k otevřenému prostoru. Seskočte na plošinu 
a odstřelte čtyři šrouby, které vám otevřou díru 


ve zdi. Vlezte dovnitř. Jděte vpřed až ke kleci, 
v které se nachází baterie. Použijte Rover, od- 
střelte barel a seberte baterii. 

Nyní vylezte po krabicích a stiskněte Hačítko 
na otevření dveří. Pak jděte do klece venku 
a použijte baterii. Poté se s Minoko nalogujte 
do počítače a otočte mostem. S celým týmem 
se vyšplhejte nahoru. Rozstřelte okno a vstupte 
dovnitř. S Andrem opravte ovládací panel 
a otevřou se vám dveře. Projděte a s Carterem 
otevřete bezpečnostní UPA dveře. 

S Carterem projděte tunelem a na konci 
odstřelte zámky na dveřích. V místnosti nejpr- 
ve stiskněte zelené a následně červené Hlačít- 
ko. Jediná cesta z místnosti vede přes zabed- 
něný vchod. Odstřelte prkna a jděte tunelem 
až do místnosti s explozivními barely. Střelte 
do nich a exploze vyrazí dveře. Poté střelte 
do druhé hromady barelů, kde naleznete 
dvě páky. Za obě zatáhněte. Jedna otevře 
mříž poblíž a druhá mříž v místnosti se slou- 
pem na pásech - tam projděte do další míst- 
nosti. Zde uvidíte dva teleskopické sloupy. 
Stiskněte Hačítka na obou z nich. Vraťte se 
do předchozí místnosti, stiskněte zelené tlačít- 
ko a jděte opět k teleskopickým sloupům. Ny- 
ní stiskněte tlačítko na sloupu blíže k vám. 

Nyní vylezte po trámech a vlevo naleznete 
další ovládací panel s baterií. Seberte baterii, 
Seskočte dolů a jděte k laserem zavřeným dve- 
řím. Odblokujte laser pomocí tlačítka u dveří. 
V další místnosti vstupte do levého výtahu 
a použijte baterii. Otočte se a rozbijte velké ok- 
no. Použije FlyCam a nad schody u dveří stisk- 
něte Hačítko. Vraťte se zpět k týmu a doplňte si 
energii. Jděte nově otevřenou bránou, dolů po 
schodech a dole potkáte nepřítele. Nezabíjejte 
ho, ale promluvte s ním (výjimečně). 

Lépe ho zabít hned. Zabte tu pavoučí věc 
a vstupte do dveří, Otevřte chráněné dveře 
a seberte naváděcí rakety pro Amber. Jděte 
ven a vlevo, kde naleznete dva výtahy. Vstupte 
do otevřeného s celým týmem, s Andrem 
opravte poškozený panel a po rozjetí výtahu 
se snažte se všemi vystoupit v mezipatře. 

Jděte pravými dveřmi a dejte pozor na dě- 
lo. Pobijte nepřátele a pak s Amber dělo sun- 
dejte. V další místnosti se s Minoko nalogujte 
do počítače a otevřete modré dveře. Za nimi 
pobijte všechny nepřátele. V další místnosti roz- 
střelte pravé okno. Použijte Rover a vyjeďte na 
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parapet. Sledujte jedinou cestu a případně roz- 
střelte mříže bránící vám v cestě. Jeďte, dokud 
se nedostanete ven a poté k tlakovým nádržím. 
Odstřelte ventil a Rover bude bohužel zničen, 
ale to nevadí. 

Vrafte se zpět do místnosti s terminálem, 
kde se nyní vytvořila díra ve zdi. Vezměte k ní 
Andreho s Minoko. Vstupte s Andrem a dejte 
pozor na dělo. Zabte nepřátele, pokud možno 
dříve, než se změní v monstra. Vstupte do dve- 
ří vlevo a seberte baterii. Poté přeběhněte do 
dveří napravo, opravte Hačítko u dveří, a tam 
baterii použijte u terminálu. Nyní proběhněte 
s Minoko a terminál hackněte. 

Nalogujte se do obou děl a zabte všech- 
ny nepřátele v místnosti. Zatím nechte Mino- 
ko u děla a se zbytkem týmu přejděte ke skle- 
něným dveřím. Použijte FlyCam, pošlete jí 
otvorem nad dveřmi a stiskněte tlačítko na 
druhé straně dveří. 

Vstupte s Amber a zničte kanón. Poté se 
pokuste vylákat nepřátele a zničit je pomocí 
děla ovládaného Minoko (ušetříte mnoho ener- 
gie). Poté seskupte tým a pokračujte vpřed. 
Cestou pobijte všechny nepřátele, na které na- 
razíte. Jděte po schodech nahoru. Než stiskne- 
te Hačítko poblíž regenerátoru, pošlete všechny 
členy týmu přes vodu a ujistěte se, že stojí na 
pevné půdě. Poté s Amber stiskněte tlačítko. 

V místnosti si konečně dobijte zbraně a nechte 
Minoko nahackovat terminál. S pomocí děla 
zabte všechny nepřátele. Přepněte se do Am- 
ber a odstřelte kanón. 

Pošlete kohokoli s vyjímkou Cartera (ten 
v této fázi musí projít až na konec, proto nesmí 
držet žádné tlačítko), ať drží stisknuté fialové 
Hlačítko a zbytek týmu nechte projít do další 
místnosti. Zabte pavouka a stiskněte další Hačít- 
ko. Dvě vyběhnuvší monstra zabijte a projděte 
do další místnosti. S posledním členem stiskněte 
Hlačítko a s Carterem vstupte do levých dveří, 
Zde pomocí žlutého panelu dobijte energii 
a rozhlédněte se po místnosti. Odemkněte tre- 
zor a seberte klíč, kterým otevřete zamčené 
dveře. Nyní poberte zbytky týmu a vrafte se 
na místo, kde jste předtím odstřelili dělo. Teď, 
když máte tým opět pohromadě, seberte kartu 
a jděte ke dveřím naproti této místnosti. Použij- 
te kartu a vstupte. 

Zabte nepřítele. Dole v místnosti je dělo — 
zničte jej. Jděte levými dveřmi, sejděte dolů 


a zabte zbytek nepřátel. Přepněte se na Andre- 
ho a opravte spínač u dveří. Nyní vám nic ne- 
brání jít do dalšího levelu. 


Po zajímavé meziscéně se celý váš tým ob- 
jeví v místnosti s uzdravovačem. Projděte jedi- 
ným východem a zabte zmutovaného ptáka. 
Jak to tak v této hře bývá, tak mezi vámi a ne- 
mocnicí je prasklina. Najděte malý průlez po- 
blíž místa, kde jste vylezli. Ignorujte schody 
a vylezte po krabicích nahoru a nastupte na 
plošinu. Až bude celý váš tým na plošině, za- 
táhněte za levou páku na ovládacím panelu. 
Při cestě nahoru uvidíte po pravé straně další 
plošinu. Když budete na dosah, přestupte. 

Až bude tým na druhé plošině, opět zatáh- 
něte za levou páku a plošina se přesune přes 
prasklinu. Na druhé straně opatrně seskočte 
dolů, zabte všechny ptáky pokud možno dříve, 
než zmutují, a konečně stojíte před vchodem 
do nemocnice. Zde je váš primární úkol — po- 
mocí Amber vyčistit vnitřek od nepřátel, aby se 
celý tým dostal bezpečně k uzdravovači a vy 
nemuseli opakovat proceduru s plošinami. Je 
dobré zapnout baterku, jelikož uvnitř je poměr- 
ně tma. Vstupte dovnitř a dejte se vpravo, pro- 
jděte dveřmi a najdete uzdravovač a nabíječ 
zbraní. Aktivujte jej. Nestřílejte do lidí, kteří se 
pohybují okolo vás, nebo se změní v monstra. 

Nyní vezměte Cartera a pošlete jej dveřmi 
naproti těm, kterými jste vešli. Jděte jedinou 


možnou cestou, zabte nepřátele a na konci 
otevřete dveře. Vstupte a seberte baterii a ze 
servisního výtahu Timehock. Vrafte se zpět k tý- 
mu, doplňte co je zapotřebí, vezměte Cartera 
a Amber a vydejte se do haly a vpravo. Zabte 
všechna monstra a případně se vraťte pro 
energii. Dále se dejte doleva, kde potkáte dív- 
ku Lucy ... zmutuje v monstrum, tak ji zabijte. 
Pokračujte dál. Naleznete něco jako skleník — 
pro změnu zabte všechna monstra a pokračuj- 
te dírou v podlaze. Opatrně slezte do místnos- 
ti, kde (kupodivu) opět vyvraždíte pár zrůdi- 
ček. Naleznete zde dobíječ baterií. Vložte tedy 
baterii do slotu a pomocí žlutého panelu ji do- 
bijte. Poté nezapomeňte vzít baterii zpět. Přímo 
naproti dobíječi jsou pojistky, ale zatím zamče- 
né. Nechte zde Amber a s Carterem vyjděte 
chodbou napravo. Přivolejte si výtah a na kon- 
ci chodby otevřete dveře. Vyjdete u skleníku. 
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nuvší z rozbitých dveří. Vejděte, přivolejte vý- 
tah a v dalším patře pozabíjejte vše, co se hý- 
be. Najděte ovládací panel a vložte nabitou 
baterii. Světla se rozsvítí. Nyní je třeba nastavit 
solární panely, aby chytaly světlo. Poznáte to 
tak, že pokud budou ve správné poloze, roz- 
září se nad nimi zelené světlo. Nastavte všech- 
ny tři panely a celá hala pod vámi se rozsvítí. 

Nyní se přepněte na Amber a vezměte 
pojistku a vložte ji do třetího slotu. Nyní se vrať- 
te s týmem k regenerační stanici a doplňte vše 
potřebné. 

Nyní se vydejte přes halu, přímo ke dveřím 
se zeleným světlem a stiskněte tlačítko napravo 
od dveří. Výtah přijede a vy celý tým dostaňte 
dovnitř. Stiskněte Hačítko. 

Nahoře aktivujte regenerační stanici a pro- 
jděte dveřmi. Pár tvrdších soubojů a vstupte do 
dveří napravo a seberte data kartu. Vložte ji 
do slotu u dveří a vstupte. Zabte mutace lidí. 
Dveře uvnitř jsou zavřené, ale můžete rozstřílet 
sklo. Nechte Andreho opravit scanner poblíž 
dveří, abyste je mohli otevřít a odejděte. Neza- 
pomeňte si opět vzít data kartu. 

Jděte chodbou a vydejte se doprava. Na- 
jděte další uzdravovač a doplňte i energii do 
zbraní. Nyní vezměte Amber a jděte jedinou 
možnou cestou až ke dveřím, které je nutno 
otevřít. Strop se zřítí a založí požár. Vejděte 
do místnosti a zabijte nepřátele. Prohlédněte si 
levou stěnu a uvidíte otvor přesně vhodný pro 


Rover. Zabte power leeche. Projeďte tunelem, 
až narazíte na mřížku, kterou můžete odstřelit. 
Vyjeďte ven a tam odstřelte mechanismus upro- 
střed dveří. Vrafte se k Amber a vyjděte z míst- 
nosti. Najděte nově otevřené dveře a vstupte. 
Jděte rovně a ke dveřím se zeleným ovládacím 
panelem. Zabte nepřátele a otevřete dveře. 
Dveře jsou rozbité, tak opatrně proběhněte, 
když budou zrovna otevřené. Uvnitř naleznete 
další dvě monstra. V místnosti jděte vpravo. 
Napravo od počítačových panelů je přepínač. 
Použijte jej a rozsvítíte světlo. 

Nyní jděte k míst, kudy vtrhla do místnosti 
dvě monstra a projděte do další místnosti. Zab- 
te další Lucy a poté power leeche. Nalevo od 
terminálu naleznete dva předměty - seberte je 
a vložte do slotů na počítači. Pak vyjděte ven 
a vpravo. V jedné chvíli se sesype zeď vlevo 
a za ní je váš tým. Doplňte energii, nechte Am- 
ber na místě a vezměte Minoko k terminálům 
a aktivujte přístupná zařízení. Další puzzle vy- 
žaduje Minoko, Andreho a postavu s data kar- 
tou. S těmito postavami vstupte do místnosti, 
kde jste před chvílí uhasili požár a vstupte do 
nově otevřených dveří. Jděte koridorem stále 
rovně, až narazíte na prkna blokující vám cestu 
- rozstřelte je a zabte monstra, poté vstupte. 
Nechte Andreho opravit panel na levé stěně. 
Seberte komponent a poté vložte data kartu 
do slotu. Minoko se naloguje do terminálu 
a nahackuje přístup ke dveřím. Vezměte si zpět 
data kartu a odejděte. Vrafte se zpět k oživo- 
vací stanici. 

Doplňte si energii, přepněte se na Minoko 
a projděte dírou ve zdi. Dveře nalevo jsou teď 
otevřené. Vstupte a seberte další komponent. 
Napravo od dveří seberte zelený předmět. 
Vrafte se zpět do místnosti s počítači a vložte 
poslední předmět do třetího slotu. Nahackujte 
terminál a zpřístupňete další místnost. 

Nyní seskupte tým a vydejte se do chodby, 
kam jste předtím posílali Minoko s Andrem. 
Nalezněte zavřené dveře a Carterem je otev- 
řete. Za nimi je nyní již zpřístupněná plynová 
místnost. Se všemi místností projděte a poté se 
vydejte chodbou a po schodech nahoru. Nad 
schody najděte dveře s rozbitým přístupovým 
panelem. Nechte jej Andreho opravit. Poté se 
všemi vstupte. Uvnitř naleznete poslední kom- 
ponent, tak jej seberte. Přehoďte vypínač po- 
blíž vstupu a aktivujete mrazáky. Nyní nastavte 
jednotlivé části tak, abyste si vytvořili schody 
nahoru do dalšího patra. 

Vylezte nahoru s Amber, projděte párou 
a najděte uzávěr. Otočte jím a přehoďte se na 
jiný charakter. Nyní jednu postavu nechte stát 
na zdvižné plošině a pomocí jiné ji vyvezte na- 
horu (zdvižná plošina se nachází pod zničitel- 
nou částí stropu). Nahoře projděte krátkou 
chodbou a seskočte dírou dolů. Rychle se otoč- 
te vpravo a běžte k oživovací stanici - je zde 
plno monster. Zabte je, a poté otevřete dveře 
a vylezte ven. Nyní seskupte tým, vraťte se 
k předposlední oživovací stanici a namiřte si to 
do místnosti s medikálním skenerem. Použijte 
data kartu na dveře a vložte všechny kompo- 
nenty na příslušná místa. Poté potřebné části 
skeneru s Andrem opravte. 

Stiskněte zelené tlačítko a skener se aktivu- 
je. Nyní musíte nalákat jedno z monster do ske- 
neru (není to tak těžké). Skener vybouchne. 

Nyní seskupte tým a vydejte se opět zpět až 
k místnosti s mrazáky. Zde si doplňte vše, co 
potřebujete . Nyní vezměte jeden charakter 
a pošlete jej výtahem nahoru na helipad. Zde 
nalákejte jedno z monster na značku -H- 

a nechte jej nabrat vašimi kolegy ve vznášedle. 
Nyní se vraťte k vašemu týmu, sejděte zpět do- 
lů po-schodech a vlevo nasedněte do výtahu ... 

pokračování příště 


Playgames > 00. 


Jak získat $ Rank v každém levelu 


Mission Čas počet Orbů 


1 6:00 400 
2 7:00 450 
3 3:00 550 
4 4:00 550 
5 2:00 100 
6 3:30 250 
7 3:00 650 
8 3:00 585 
9 8:00 1500 
10 4:30 600 
u 5:30 1000 
12 4:00 700 
13 2:30 200 
14 5:00 500 
15 10:00 1400 
16 6:00 1000 
17 7:00 600 
E 6:00 900 
19 3:30 500 
20 4:30 700 
21 5:00 700 
/ 22 5:00 0) 


7:00 


The Three Beasts-Mission 4 


Uvnitř místnosti pod Biplane Room 


One-Eyed Evil-Mission 5 

Jděte zpět do místnosti, kde jste po- Stairway of Tranguility-Mission 16 

prvé viděli Beezelbuba Zničte Griffona, poté se vraťte do 
colisea 


Wandering Ghost-Mission II 
Jděte zpět do finální místnosti Shadow of Darkness-Mission 16 
mise 10 Zabte Nightmare, poté se vraťte do 


Biplane místnosti (znovu) 
Water Cell-Mission 13 
Jděte do místnosti Captain's Blue Gem in the Sky-Mission 17 
skeleton Použijte Air Raid přes rozbitý most 


“ „ 
—- 


m Treasure of the Reaper-Mission 15 Hidden Bangle-Mission 21 
Body za Secret Missions: Koukněte na lebku v místnosti, kde Podívejte se na zeď vpředu u sochy 
C: 0-499 jste poprvé dostali Shield Emblem God of Time 
Critical Hit: 200 5-1 neboméně 
Phantom Baby: 100 
Phantom Baby 2: 100 P * 
The Three Roš 100 Secret Mission x ) x 378 
One-Eyed Evil: 200 jejích umisteni 
Wandering Ghost: 200 
Water Cell: 100 Critical Hit-Mission 3 


Treasure ofthe Reaper: 200 Skočte do vody poblíž rozbitého 


Stairway of Tranguility: 100 mostu (podruhé) 


Shadow of Darkness: 200 


Blue Gem in the Sky: 200 Phantom Baby-Mission 4 


Jděte zpět do chrámu, kde jste bo- 


Hidden Bangle: 200 jovali s Phantomem (pavouk) 
Body potřebné Phantom Baby 2-Mission 4 
pro různé Rankingy: Musíte dokončit Phantom Baby 
Secret Mission, poté jděte do míst- s 
S: 1000-1500 nosti God of Time (zde si můžete 
A: 800-999 zdokonalit schopnosti - nachází se 
B: 500-799 na konci hlavní chodby) + 


00" /4€ Play games 


Jeden z nejbáječnějších strojů, se kterým 
můžete lehce zlikvidovat, koho chcete, 
vlastní armáda. Abyste se mohli svézt 

v jejich tanku, budete muset dosáhnout 
maximálního kriminálního nasazení šesti 
hvězdiček Wanted Levelu, kdy proti vám 
tyto stroje budou stát tváří v tvář. Pak ne- 
ní těžké je ukrást, jestliže přežijete :-). 
Pokud se vám to zdá moc riskantní, mů- 


548006:5=0 


Jako v každém pořádném městě 

i v Liberty City je spousta žen, které mají 
rády muže činu. A tak není divu, že 
když některé v noci zastavíte a nabídne- 
te ji své služby, rozhodně vás neodmít- 
ne. Pokud je vezmete na projížďku par- 
kem či temnými uličkami, buďte si jisti, 
že samou radostí vám měrka zdraví na- 
běhne na hodnotu 125! Mezi lokace, 
kde určitě nějakou ženu ulovíte, patří ze- 
jména Red Light District, ale nic není za- 
darmo, a tak za každou sekundu stráve- 
nou s těmito sličnými děvami zaplatíte 
také nějaký ten peníz. GTA je ovšem hra 
zločinná, takže nezoufejte, své peníze 

z ní potom můžete v klidu „vymlátit“ 
nazpět :-). 


Neplýtvejte zbytečně penězi na přestří- 
kávání a opravu vašeho vozu. Stačí, 

když si zajedete k sobě do garáže, tai 
auto ponecháte, odejdete pryč, aby 


dveře zavřeli, a opět se vrátíte. Auto bu- 


de jako nové. 


Pokaždé, jakmile vstoupíte do Policejní- 
ho auta, dostanete brokovnici zdarma 


a ktomu ještě pět nábojů. Ale bachana (A 


policajty! 


+ te-se doleva a najděte modře nabarve- 


* Securicar dostanete 50 000 $. Za kaž- © 


© Jakužasivíte, nejste jediní 


- nálníků nosí u obě zbraň. Ten- 
© to cheat vám umožní vidět, kdo 


- umlácení tohoto jedince si mů- 
© žete jeho mocné zbraně 
- (AK-47, plamenomet apod.) 


Naskočte do ambulance. Jakmile opus- 
títe toto uzdravovací vozítko, obnoví 
se vám ukazatel zdraví o 20 bodů. 


Jakmile přijedete do vjezdu Trentonu 
v portlandském přístavu (Harbor), otoč- 


né střechy garáží. Jedna z nich není 
očíslována. Jestliže tam vjedete s vozem 


dé další dovezené auto potom 5000 $. 


Přivolejte požárnický vůz pomocí 
molotova, plamenometu či jiné 
žhářské činnosti, nastupte do něj 
a pomocí tlačítka ©) můžete kro- 
pit nevinné lidičky. Dělo potom ovlá- 
dáte pomocí pravého analogového 
Hačítka. © 


Jestliže vás už nudí „Look“ tvrdáka, sta- 
čí zadat tento jednoduchý cheat a „pře- 
vléknout se“ za někoho jiného. Postav 
je zde nepočítaně, takže neváhejte 
cheat párkrát zopakovat? 
A zde je C> U < Om 
m CTU O 


kdo v tomto městě plném krimi- 


má co u sebe, a po následném 


Ú em 


Rinls. tips 


Během hry stiskněte všechny čtyři 


shifty a poté namačkejte AG90AO 


V levelu Downtown na břehu řeky 
je R4D Chemical Plant. Na levé 
straně budovy jsou tři gigantické 
koule, podobné těm v levelu 
Highway Loop. Střelte do té nejbliž- 
ší u cedule pomocí Gas Canu. Koule 
se potom odvalí do budovy, sejme 
ji a odhalí tři zdravíčka. Střelte kouli 
nalevo a ta zasáhne budovu v po- 
zadí, obdržíte tak šest power 

raket. 


Abyste získali nekonečnou munici, 
podržte všechny shifty (L1,L2,R1,R2) 
a poté namačkejte 1) ODO. 


Během hry podržte všechny shifty 
(L1,L2,R1,R2) a stiskněte <ID> Ú 1). 


Během hry podržte všechny shifty 
(L1,L2,R1,R2) a poté namačkejte 


OBA 


Během hry podržte všechny shifty 
(L1,L2,R1,R2) a rychle stiskněte 
COR. Pokud jste kód zadali 
správně, objeví se nahoře na obra- 
zovce potvrzující zpráva. 


Jděte do levelu Higway Loop a za- 
bijte něco okolo šesti až sedmi com- 
batantů. Vjeďte na rozbitý, zdvih- 
nutý padací most a najděte něco, 
co vypadá jako elektrárna (někde 
mimo cestu). Zde jsou dvě nebo tři 
gigantické koule, střelte tu, která je 
nejblíže mostu pomocí Gas Canu 
(nic jiného neúčinkuje). Sledujte 
kouli, a jakmile projde zdí, násle- 
dujte ji do nově otevřené arény. 
Najděte Black Cube, zdravíčko 


6 ro Zde je několik rad, jak si zkazit hru 
soy P Oko E088 nesmrtelností a jak si rychle | 


n nahrabat nár skvělých zbraní 


Manslaughter je gigantický 
truck řízený Blackem, který se 
nachází v levelu Prison Passage. 
Sjeďte dolů do doků na molo, 
kde jsou zakotvené lodě. Zde se 
nachází bedny se zásobou 
zdraví. Střelte do nich a otevře 
se vám vjezd na rampu. Poté 
rozstřílejte trupy všech lodí, kte- 
ré jsou umístěny naproti bed- 
nám. Teď budete moci vjet do 
prostoru uvnitř lodi, kde se na- 
chází Manslaughter. Zničte pa- 
nel pro odemknutí nového vozu. 


Pro odemknutí Minionu zdolejte 
Story mód se všemi charaktery, 


včetně těch, které jsou nastave- 
ny jako bonusy (Manslaughter, 
Warthog, Yellow Jacket a Axel). 


V levelu Suburbia se vydejte do 
karnevalové oblasti. U brány 
zahněte doleva a vydejte se pří- 
mo za kouřem, který se objevu- 
je okolo mostu. Vymáčkněte 

z vašeho vozu, co se dá, a vjeď- 
te na rampu. Po mohutném sko- 
ku byste měli přistát na střeše 
budovy. Velikou dírou vjeďte 
dovnitř do domu a tam se po- 
rozhlédněte po kontrolním pa- 
nelu. Střelte do něj a vezměte 

si svou odměnu v podobě 
Warthoga. 


strana chybí 


strana chybí 


ZS U 


Ace Combat 4: 
Shattered Skies 


Mise navíc 
Jakmile dokončíte všech 18 misí, odem- 
kne se několik nových voleb. 


Naloadujte svou pozici se všemi dokon- 


čenými misemi a jděte do hlavního me- 
nu. Zde uvidíte vypsané tyto volby: 
Special Continue, Free Mission, Trial 
Mission, Scene Viewer a Music Player. 


Dark Angel: 
Vampire lypse 


Tip: Bonus poklady v Dungeonu 
Každý desátý level v dungeonu obsa- 
huje extra poklady. Ujistěte se, že jste 
prohledali každý kout v jeskyni, kde se 
vyskytuje místnost se spoustou bonuso- 


vých truhlic. Ty obsahují tuny peněz, br- 


nění a zbraně. 


Half-Life 


Odemkne Slow Motion mód 
Jděte do cheat code obrazovky v opti- 
ons menu a vložte následující cheat - 


P A O AD A 4 A. Stiskněte 


| P pro potvrzení. 


—— Odemkne Xen Gravity 
| Jděte do cheat code obrazovky v opti- 
ons menu a vložte následující cheat - 


o A Ů © O A Ú ©. Stiskněte 


P; pro potvrzení. 


Klonoa 2: 
Lunatea's Veil 


Odemkne Music Box 

Dokončete oba skryté levely a ode- 
mkne se pro vás music box, ve kterém 
si můžete přehrát skladby z celé hry. 


Skryté levely 

V každém levelu se nachází šest hvěz- 
diček. Jestliže je posbíráte, obdržíte fi- 
gurku, která se zjevuje v rohu obrazov- 
ky. Jesliže jich budete mít osm, ode- 
mkne se první skytý level, při šestnácti 
p iten druhý. 


Odemkne obrazy v obrazové galerii 
Každá stage obsahuje 150 malých ge- 
mů. Jestliže je posbíráte všechny, ode- 
mkne se pro vás celá galerie obrázků. 


Le Mans 24 Hours 


Credits 
Jako své jméno vložte "HEINEY" 
v Championship Mode obrazovce. 


Odemkne všechny vozy 
Jako své jméno vložte "ACO" 
v Championship Mode obrazovce. 


Odemkne všechny šampionáty 
Jako své jméno vložte "NUMBAT" 
v Championship Mode obrazovce. 


Odemkne všechny tratě 
Jako své jméno vložte "SPEEDY" 
v Championship Mode obrazovce. 


Odemkne Le Mans 
Jako své jméno vložte "WOMBAT" 
v Championship Mode obrazovce. 


Ouake III: Revolution 


Přeskočení levelu 
Během hry podržte všechny shifty 
(TMTERNRI)+ m a stiskněte 


ODOODHOOAOAG. 
SSX Tricky 


Hrajte jako Mix Master Mike 
Jděte do hlavního menu, podržte 
[]+[R] a poté namačejte 
80D88UBe3e 

Jakmile začne hra, Váš charak- 
ter bude nahrazen Mikem. 


Odemkne Pipe Dreams 

Pro odemknutí Pipe Dreams tratě musí- 
te obdržet medaili ve všech předešlých 
levelech Showoff. 


Jezdci 

Následující jezdci se odemknou po do- 
jetí World Circuitu na zlatou medaili. 
Brodi: 1x 

Zoe: 2x 

JP: 3x 

Kaori: 4x 

Psymon: 5x 

Seeah: 6x 

Luther: 7x 


Soldier of Fortune 


Doplnění munice 

Během hry stiskněte == a poté 

[RI a (© +€I. Jakmile se vrátíte do 
hry, budete mít všeho dostatek. 


God Mód 
Během hry stiskněte select, podržte 
[RI [M [EZ] [Z] a (O. Stiskněte LI. 


Jakmile se vrátíte do hry, budete nesmr- 


telní. 


Knockout Kings 2001 


Extra boxeři 

Vyberte mód „Career“ a napište násle- 
dující hesla jako vaše jméno: 

Heslo - boxer 

MECCA - Ashy Knucks 

AUSTIN - Ray Austin 

NELSON - Trevor Nelson 

HATCHER - Charles Hatcher 


OSUNA - Bernardo Osuna 
DEFIAGBN - David Defiagbon 
MRBARRY - Barry Sanders 
ZITTO - Chuck Zitto 
BOSTICE - David Bostice 
DEMART - David DeMartini 
BAILEY - Joe Mesi 

JBOTTI - Joe Botti 

JRSEAU - Jr Seau 
OWNOLAN - Owen Nolan 
STEVEF - Steve Francis 


m Planet 


Více zbraní 
Začněte novou hru a napište 
„XACALITE“ jako vaše jméno. 


Wild Wild Racing 


2 extra menu 

V hlavním menu najeďte na „Options“, 
držte ©) a namačkejte 
DOVOGDaDO. 
Poté začněte hru pro jednoho hráče 

a napište „NORTHEND“ jako vaše jmé- 
no. 


Star Wars: Starfighter 


Následující hesla napište na obrazovce 
pro zadávání kódů. 


Heslo - Efekt 

Jamez - galerie „My Day at Work“ 
WOZ - vánoční video 
JARJAR - JarJar mód 
SIMON - týmové foto 
MINIME - nesmrtelnost 
OVERSEER - kompletní hra 
DIRECTOR - director mód 
HOHUD - bez ukazatelů 
ANDREW - multiplayer mód 
HEROES - nákresy postav 
CREDITS - titulky 

SHIPS - galerie 

PLANETS - nákresy planet 
TEAM - vývojový tým 


ESPN 
International Track £ Fields 


Změna barvy pleti 
napište následující hesla jako vaše jméno: 


Heslo — barva 
Montreal - zlato 
Sydney - stříbro 
Helsinki - bronz 
Roma - měď 
Moscow - krémová 
LA - modrá 
Munich - hliník 
Mexico - zelená 
Tokyo - červená 
Athens - šedá 
AHanta - oranžová 
Seoul - purpurová 


NHL 2001 


Následující hesla zadávejte jako jména 
hráče na obrazovce pro vytváření hráčů. 


„Animal“ - hráč the Animal 
„Hammer“ - hráč the Hammer 
„Peter Forsberg“, „Jaromir Jagr“, 
„Pavel Bure“ - super útočník 
„Sandis Ozolinsh“, „Chris Pronger“ 
- super obránce 

„Patrick Roy“, „Dominik Hasek“ 

- super brankář 


R 2 Rumble Boxing: 


Všechny postavy 
Na obrazovce výběru postav namač- 


kejte LILID>RILIC)D REI. 


Postavy „Freak E. Deke“ 

a „Michael Jackson“ 

Na obrazovce výběru postav namač- 
kejte 13x[RIIRI 10x[RIIRI. 


Absurdní rychlost 
Na obrazovce kv postav namač- 


kejte <ILIŮ $ ÚDCD> 19x. 


Více kamer 
Na obrazovce výběru postav namač- 
kejte 20x[IRIIRMIR 21x[RIRI 


10..r5T1I551 O.[5T1I551 1 4[5T1I551 ADT 
PM 7 Ama 1m O 


m<ID> (O Úm. 


Všechny prázdninové oblečky 
Na obrazovce výběru postav namač- 


kejte LILIUC> O 8xmm 
Ax[RIIRZ]. 


Kompletní trénink 
Na obrazovce vv postav namač- 


kejte< IU DÚ OD 20x. 
Velké hlavy 

Na obrazovce výběru postav namač- 
kejte E>D> 14 Ú D3. 


Odemknutí všeho 
Na obrazovce výběru postav namač- 


kejte LID>LILII>($Ú 5x0. 
Rychlý mód 


Na obrazovce 


kejte C>D> O 


Poslední zápas 

Na obrazovce výběru postav namač- 
kejte E UCI L 6x 
2x[RI[R]. 


ýběru postav namač- 
D>5x[RIEI. 


Šampionské oblečky 
Na obrazovce výběru postav namač- 


kejte NÝ DD HmE20xmE. 


RC Revenge Pro 


Všechny tratě 
V hlavním menu namačkejte 
mMEABMO 


Všechna vozidla 
V hlavním menu namačkejte 
mzam,OBA. 


Odemknout následující šampionát 
V hlavním menu namačkejte 
REI. 


O Playzgames PB 00 


(Der Krieger und die Kaiserin, SRN 
2000, SPI/HCE) 


Sissi (Franka „Lola" Potente), ošetřovatelka 
v psychiatrické léčebně, je sražena pod ko- 
la hasičského vozu. První pomoc jí poskyt- 
ne bývalý voják Bodo a ihned zmizí. Sissi 
„se vydá hledat svého zachránce s vědomím, 
že si jsou neuvěřitelnou náhodou či snad 
osudem souzeni. Až téměř pohádková an- 
tivariace na Popelku se v režii Toma Tykwera 
(opět podle vlastního scénáře) proměnila 
v podobenství, které je na rozdíl od před- 

chozího režisé- 
R rova filmu Lola 
běží o život 
pomalejší (což 
není na ško- 
du), filmařsky 
vyzrálejší 


době, kdy v českých kinosá- 
lech praskají sedačky pod 
neuvěřitelným, ale zaslou- 
ženým náporem návštěvníků 
toužebně očekávané první 
části Pána prstenů, to má divák těžké. 
Filmová fantasy dostala životabudící in- 
jekci přímo v koňské dávce. A další jsou 
na cestě. Když pominu Harry Pottera, 
můžete se těšit třeba na Sapkowského 
Zaklínače. Ale sci-fi nadále přežívá bez 
posilujících látek. Tím pádem nám ne- 
zbývá nic jiného, než si mezi x-tou ná- 
vštěvou Společenstva Prstenu zaskočit 
na nenáročnou akční oddechovku se 
špetkou sci-fi. 
Multivesmír (multi-verse) se skládá 
z mnoha paralelních světů existujících 
ve vzájemné rovnováze. Náhodně se 
objevující „červí díry" slouží jako vstup- 
ní brány do kvantových tunelů, kterými 


(Black Hawk Down, USA 2001, Falcon) 


Somálsko, Mogadišo, 3. října 1993. Úkol: 
zajmout dva důstojníky vojenského vůdce 
Mohameda Farraha Aidida. Výsledek: dvě 
sestřelené americké helikoptéry, 18 mrtvých 
a 73 zraněných amerických vojáků a stov- 
ky mrtvých Somálců. Podle skutečné udá- 
losti Ridley Scott natočil vynikající realistic- 
ké akční drama, které si bere na mušku 
neslavnou kapitolu z americké válečné his- 
torie. V nepřátelském obležení se ocitají 
Josh Hartnett, Tom Sizemore či Ewan 
McGregor. 


lze přecházet mezi jednotlivými vesmí- 
ry. Životní energie našich lidských „ver- 
zí" je spojena a když jedna zemře, 
rovnoměrně se rozdělí mezi zbývající 
žijící „já". 

Tohoto faktu využil Yulaw, Padouch 
s velkým P. Postupně likviduje své pa- 
ralelní „já" a stává se rychlejším a sil- 
nějším. Po jeho stopách již dva roky pát- 
rají agenti bezpečnostní agentury MVA 
(Multi-verse Authorities), dohlížející nad 
pořádkem v multivesmíru. Když zůsta- 
ne pouze jeden, naruší se vesmírná rov- 
nováha a může dojít k zhroucení ves- 
míru. S tím se ale Yulaw, bývalý agent 
MVA, nechce smířit, a aby se stal „Bo- 
hem", musí zabít svou poslední zbylou 
„verzi", jíž je právě policista Gabe, ži- 
jící v „našem“ světě. Vše samozřejmě 
směřuje k rozhodujícímu souboji. 
Zajímavé téma paralelních vesmírů (li- 


(Behind Enemy Lines, USA 2001, Bon- 
tonfilm) 


Při průzkumném letu nad Bosnou jsou vyfo- 
ceny masové hroby a letadlo je následně se- 
střeleno. Kvůli ohrožení mírových jednání 
nesmí být vyslána záchranná mise, a tak ad- 
mirál Reigart (Gene Hackman) na vlastní 
pěst zahajuje záchranu pilota. Válečný film 
(natáčený na Slovensku!) v kabátě moder- 
ních technothrillerů s videoklipovým střihem 
prezentuje válku jako něco hezkého a zá- 
bavného. Pokud jste odchováni na Top 
mc Gunu a líbil 
| se vám Ne- 
přítel státu, 
tak neváhej- 
te ani minu- 
tu! Vraťte 
modré kníž- 
ky a šup 
k letectvu! 


šících se pouze v detailech, např. pre- 
zidentem USA Bush - Gore) posloužilo 
autorům pouze k rozehrání akční po- 
dívané s hlavním představitelem, hong- 
kongským akčním bijcem Jet Li. Po nad- 
průměrných thrillerech Romeo musí 
zemřít a Polibek draka opět láme kosti 
v Hollywoodu. Přes nesporné kvality 
v oblasti bojového umění má bohužel 
omezený herecký rejstřík, takže „hod- 
ného" a „zlého" poznáme pouze pod- 
le oblečení a vybledlého proužku od 


Díky vesmírné energii, která se v hlav- 
ním (hlavních) hrdinovi (hrdinech) zm- 
nohonásobila, se tak dočkáme tako- 
vých vizuálních lahůdek jako skoky 
a létání ala Tygr a drak, matrixovské 
uhýbání před střelami, běh osmdesáti- 
kilometrovou rychlostí, odrážení kulek 
hřbetem pistole nebo mlácení protivní- 
ka dvěma motocykly, drženými v rukou. 
Několik skutečně vtipných hlášek (zvláš- 
tě ta poslední před závěrečnými titulky 
stojí za to!) dokazuje, že to autoři Glen 
Morgan a James Wong [tvůrci Akt 
X a vynikajícího teenagerovského „vy- 
vražďovacího" horroru Nezvratný 
osud) nemysleli všechno úplně vážně. 
Pokud si nebudete dělat starosti s logi- 
kou příběhu a zákonitostmi vesmíru, 
s čímž si ani sami tvůrci nelámali hlavu, 
a vypnete mozek, uteče vám necelých 
90 svižných minut jako voda. 

Petr Čemus 


(Along Came A Spider, USA 2001, BHE) 


Zkušený policejní psycholog dr. Alex Cross 
se po Sběrateli polibků vrací se zapeklitým 
případem únosu senátorovy dcery. Unosce 
nechce výkupné, je však vždy o krok na- 
před. V napínavé hře kočky s myší, plné dě- 
jových zvratů, se střetne osobitý Morgan 
Freeman s charismatickým Michaelem Win- 
cottem (Vrána, Zvláštní dny). Inteligentní po- 
dívaná je mixem těch nejlepších ingredien- 
cí klasické detektivní školy, Hitchcockem 
počínaje a Scottovým Mlčením jehňátek kon- 
če. Bonusové materiály na DVD obsahují 
pouze kinotrailer a 15 minutový dokument 
z natáčení. 
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MMORPG přicha 


Ultima Online — 
matka MMORPG 


Někdo n má rád holky, jiný zase rd 
a ty ostatní koně — aneb sběratelská 
vášeň ve virtuálním světě. 


I takové věci lze v dobré MMORPG 
zažít - „pravá a nefalšovaná“ svatba. 


Skupina hrdinů přímo v srdci pekla. 
Zdeno prokáže jak jsou sehraní. 


Temné síly nik: a neváhají 
k cony m „og f 


dany pasti hair posed vynaléza- 
i a vrah není nic 
jrnáho aneb p k p 
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Co jsou to MMORPG 

Většina z vás jistě zná „papírová“ RPG pravi- 
dla AD8D, u nás známé především jejich českou 
mutací Dročí Doupě. Pokud ano, jistě jste strávili 
nemálo bezesných nocí při hraní dobrodružství 
se svými kamarády, kde nebyl zas až tak důleži- 
tý příběh, ale především možnost komunikovat 
a spolupracovat s reálnými lidmi - vašimi kamará- 
dy. MMORPG jsou přesně takové - konají se 


č vobrovském světě, kde spolu s vámi hrají isíce l- 


dí- a se všemi z nich můžete komunikovat, bojo- 
vat, přátelit se a sdružovat. A to je hlavní kouzlo 
všech MMORPG- virtuální komunita lidí, kteří se 
skrz tyto hry poznají a kteří je spolu hrají Jak je 
ale hrají, je již na nich a na pravidlech každé 
MMORPG - můžete se stát vznešenými rytíři 

a mágy, rozsévajícími dobro kudy projdou, vě- 
hlasnými kováři, schopnými vyrobit tu nejlepší 
zbroj na světě, poutníky, znajícími všechna tajem- 
ství světa, zloději, obohacujícími se na úkor dru- 
hých či krvelačnými zabijáky - je to jen na vás. 


Čím se liší od RPG 

MMORPG není jen jedno RPG dobrodruž- 
ství, je to celý virtuální svět. Svět, ve kterém mů- 
žete dělat skoro cokoliv. A stejně jako v reálném 
světě se v MMORPG nedá vyhrát ani prohrát, 
dá se jenom žít. Není tu žádný cíl a konec, žád- 
né zabití hlavního zloducha nebo záchrana svě- 
ta. Také zde neexistuje permanentní smrt, v kaž- 
dé MMORPG je to řešeno jinak, ale ve většině 
smrt znamená jen ztrátu XP a vybavení a násled- 
nou reinkarnaci na místě k tomu určeném. 

Proč je to taková zábava? Kvůli komunitě. 
Kvůli těm tisícům lidí, co spolu s vámi žijí ve 
stejném světě. Kvůli neustálým emocím mezi 


i vámi panujícími - přátelství, nenávisti, Ihostej- 


nosti, důvěře, naštvanosti. Kvůli tomu, že se 
spolu s vámi ve světě pohybují reální lidé, 
myslící, reagující a uvažující. 

MMORPG je víc než hra, je to virtuální život. 
Se vším, co to přináší. 


Začátky 

V každé MMORPG si vytvoříte svojí po- 
stavu, kterou budete hrát. Jsou tu většinou 
možnosti výběru obličeje, výšky, barvy kůže 
a další serepetičky, abyste se odlišili od 
ostatních - což je pro většinu hráčů velmi dů- 
ležité. Pak poprvé vstoupíte do světa .. 

a jste pohlcení. Jak pokračujete, závisí čistě 


na každé MMORPG, ale spoustu rysů mají 
všechny společných. 

Ve všech začínáte jako newbie (neboli začí- 
nající, extrémně slabý hráč, co vůbec netuší, jak 
funguje svět) a stejně jako ve všech RPG postup- 
ně získáváte moc a schopnosti. Jak je získáváte, 
je v každé hře řešeno jinak, ale jsou vesměs dva 
různé systémy, jak to funguje. V prvním (Ultima 
Online) máte k dispozici nespočet dovedností 
(skillů) a ty zlepšujete jejich používáním — lepším 
mágem se stáváte kouzlením, lepším kovářem 
kováním a lepším zlodějem kradením. Druhý 
způsob (Asheron's Call, Anarchy Online, Dark 
Age of Camelot] používá systém levelů a zkuše- 
ností, které získáváte hlavně zabíjením monster 


FFIX — nejočekávanější díl z celé série. 
Bohužel zatím zahalen rouškou tajemství. 


za které si zvyšujete skily, jaké si vyberete. Těž- 
ko říct, který je lepší, ale lze konstatovat, že oba 
způsoby jsou samy o sobě nudné. Což ale není 
na škodu. Zdá se vám to divné? Kdo chce moc 
a sílu, musí taky něco obětovat. 


Co se dá v MMORPG dělat 

Základem každé MMORPG je interakce 
s ostatními. S dobrými lidmi se i ta nejnudněj- 
ší činnost stane zábavou, právě kvůli neustá- 
lé komunikaci. 

Můžete dělat většinu věcí, které si dokážete 
ve fantasy světě představit. Vzít pár kamarádů 
a vyrazit získat poklad z nedalekého dungeonu, 
plného nepřátelských příšer? Samozřejmě. Jen 
tak se nezávazně bavit s ostatními? Žádný pro- 
blém. Dát dohromady pár lidí, založit guildu 
a navzájem se tak dobře poznat? Většina to tak 
dělá. Vyzvat někoho na duel a změřit si s ním sí- 


p 
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Mnozí z vás teď jistě nechápavě zírají na tu záhadnou zkratku MMORPE. Jde o Massively 
Multiplayer Online Roleplaying ames, u nás také přezdívané prostě 'online RPRéčKka, případně 
'onlajnovky“. Kdybych to měl řící větou, jsou to RPG hry přenesené do obrovského virtuálního 
světa, kde Každý den spolu hrají tisíce hráčů přes Internet (no dobře, to byly 2 věty :-]. Ale 


žh 


rotože to není zdaleka fak jednoduché, jak to vypadá, určitě si lo zaslouží delší pojednání. 


Mini-slovníček 
základních 
MMORPG pojmů 


- neboli Game Master. Nejvyšší au- 
torita a také tvůrce většiny příběhů 
a dobrodružství. 

ie - Začínající hráč, který vůbec 
netuší, jak funguje svět. 

me - Ubožák, někdo, kdo hraje 
opravdu špatně nebo někdo, kdo 
se pořád na něco vymlouvá. 

(- Player Killer, hráč, jehož smyslem 
života je na potkání zabíjet všech- 
ny ostatní hráče. 

P - Player vs. Player combat, neboli 
souboj mezi dvěma a více hráči 
viM - Player vs. Monster, [také PVE - 
Player vs. Enviroment) neboli boj 
hráčů proti příšerám ovládaným 
počítačem. 
ing - Čas, za který se data z vašeho 
počítače dostanou na (herní) server 
a zpátky. Udává se v milisekundách 
a znamená zpoždění, se kterým vi- 
díte všechno, co se ve hře děje. 
Lag - Jev Internetu, při kterém dojde 
k přerušení toku dat mezi vaším 
počítačem a herním serverem - 
znamenající zastavení veškerého 


ší C 0 děje ve hře a často neodkladně ve- 
i X pi CDSR žena M doucí k vaší smrti. Noční můra 
vd s 2 Ps KM V hon o Noon všech hráčů. 


ao sb 


ly? Časté. Úkladně někoho zavraždit a obrat 
o všechno? Proč ne. 

Fantazii se meze nekladou a každý si tu na- 
jde svůj styl zábavy, který mu vyhovuje. 


Již bylo řečeno, co se dá v MMORPG 
světě dělat, teď se podívejme, jaké bývají 

Mnoho lidí se vrhne na powertvl dráhu — sna- 
ží se stát nejmocnějšími ze všech hráčů. A to 
i přesto, že právě výše zmíněné levlování je větší- 
nou docela nudné. Proč to tedy dělají? Chtějí být 
nejlepší. Vezměte si třeba Final Fantasy - určitě 
jste si někdy odskočili na nějaké místo s dobrými 
příšerami a tam strávili pár minut až hodin zabí- 
jením za účelem získání XP a levelů, poháněni 
touhou být ještě lepší, než předtím. Ale tady sou- 
peříte s tisíci jiných hráčů - a vždycky bude ně- 


kdo lepší, než jste vy. 

Další z cílů bývá být nejoblíbenější. K to- 
mu člověk nepotřebuje strávit ve hře obrov- 
ské kvantum času, stačí najít ty správné lidi, 
každému pomoci, být milý a příjemný a jeho 
reputace bude stále růst. 

Jsou i hráči, kteří si zvolí přesně opačnou ces- 
tu - být nenáviděný. Teší je zabíjení ostatních, 
podvádění, kradení a obecné ztěžování života 
ostatních. Takoví hráči jsou většinou PK - Player 
Killers, což znamená, že zabíjejí ostatní hráče 
na potkání a těší je to. 

Spousta lidí také hraje proto, aby poznali 
co nejvíc nových lidí a navázali nová přátel- 
ství a vztahy. Je velice časté, že se přes 
MMORPG seznámíte s lidmi, s kterými si po- 
tom dlouho povídáte mimo hru a někdy se 
i setkáte v reálném životě. 

Ve většině her je i možnost si vybrat mírumi- 


lovnou dráhu řemeslníka. Naučit se kovat nejlep- 
ší zbraně a brnění, míchat lektvary, těžit rudu, 
vařit, rybařit a těšit se respektu druhých, protože 
dobrý řemeslník je k pohledání. 


MMORPG si už ve světě PCěkářů získaly ob- 
rovskou komunitu hráčů, kteří už žádné jiné hry 
skoro nehrají. Hráčů, jež hrají rádi spolu a pro- 
střednictvím MMORPG poznali tolik lidí, že je už 
nechtějí opustit. Popsat přesně proč je to taková 
zábava a víceméně už styl života, je nad síly ja- 
kéhokoliv článku - musíte se přesvědčit sami. 

A brzo budete mít tu šanci i na PS2 - přichází 
Final Fantasy XI. 

Jen malé varování na konec - MMORPG jsou 
naprosto návykové a rychle zaberou veškerý váš 
volný čas. Občas by bylo dobré se třeba najíst 
nebo si odskočit, snadno se na to zapomíná :). ě 
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Playgames hazar!!! 


Od příštího čísla bude v našem magazínu zavedena inzertní stránka hazar, 

proto všichni, kdo sháníte nebo nabízíte cokoli z oblasti PlayStation, můžete to zdar- 
ma sehnat nebo prodat pomocí této rubriky. Inzeráty by měly obsahovat: předmět 
vašeho zájmu + vaší kontaktní adresu, nebo e-mail, nebo telefoní číslo. 

Svoje inzeráty zasílejte na naší adresu nebo e-mail: inzerce © playgames.cz 
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tři získávají předplatné naše- kojit s naším ročním předplat- 
ho časopisu, ale pouze jeden © ným jsou... 


vyhráva akčí hru Mummy Re- - 
turns na PS2. A ten jeden Soňa Facounová šok ; 
šastivec je... Kojetická 1024/25 : 8: : n 
honí p Neratovi zá ný 6 oadé 
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Návod k použití: Kupón velmi pečlivě vystřihněte, zřetelně a čitelně vyplňte hůlovým písmem. 4 
Poté jej nalepte na korespondenční lístek (při manipulaci s lepidlem dávejte pozor, aby se vám ne- i 
dostalo do očí) a zašlete na adresu redakce: Playgames, S. K. Neumanna 28, 182 00, Praha 8 
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